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Nintendo 


è un'esclusivo: HAUFAX s.r.l. Milano - lei.: (02) 4815866 fax (02) 4814202 • CYNCO è un marchio HAUFAX 


TAZMANIA : terra di incredibili animali, di koala, canguri, aborigeni e ... affamatissimi diavoli 

tasmani Accompagnate Taz all'inseguimento dei velocissimi uccellini Kiwi. Ma sopratutto 
^ aiutatelo a difendersi da una diavolessa foflementente innamorata di Lui. 

She-Oevil. dal paurosissimo lupo Wendal T. Wolf e dalla banda di cacciatori di Axl & I 
r M Cassette originali Nintendotpn istruzioni in italiano 


Vimini 





DOUBLÉ DRAGON 
ECCO THE DOLPHIN 
ROBOCOD 


DEEP CORE 
HIRED GUNS 
NICKY 2 
PREMIER MANAGER 2 
SOCCER KID 
YOI JOE! 


M5 


FIRE 


FIGHTE 


PROPHECY 


SPEEEDY 


GONZALES 


TEGEN 


SOCCER 


THE 


HUMAHS 


THUNDERHAWK 


I 0 


MAILBAG S 

Mille risposte per mille 
domande o mille domande per 
mille risposte o ancora mille 
! questioni per mille dubbi o 
mille dubbi... Insomma Simon 
per tutti voli 

NEWS 14 

Le ultimissime raccolte proprio 
due secondi prima di andare In 
stampai 

PRÉVÌÉWS Ì9 

Sonic Splnball, Senslble 
Soccer, Pelé, Fifa International 
Soccer, Super Chopllfter 3, 
Bruta! Sport Football e tanto 
altro ancorai 

SPECÌÀLE ICtS 36 

Tutte le novità con cui 
giocherete II prossimo Natale! 

I MI 67 

lo portatilo, tu portatili, egli 
portatila, noi... giochiamo! 

PLÀYMÀSTÉR 115 

La seconda parte di Starwlng, 
la terza e ultima di Chaos 
Engine e diecimila trucchettl! 

àrcade àctìòn i 3 i 

10 pagine e diciamo ben 10 sul 
divertimento da sala giochi, as 
> usuai, by Maurizio "IUR" 
f Miccoli! 


SPECIALE SCHWARZY 128 

Tutti I giochi di quel ciccione di 
Schwarzenegger rivisitati dalla 
nostra redazione! 


BOARDGAMES 143 

Direttamente dal tavolo da 
gioco a CVG I 



Vincenzo Baldi Cava Del Tirreni (SA) 

Carlos Biggini ■ Roma 
Domenico Coiancecco - C asoli Di Atri (TE) 
Stefano Corti - Arco Felice (NA) 

Maurizio Fappani ■ Strà (VE) 

Piergiorgio Introzzi - Casnate Con Bernate (CO) 
j Mario Leone ■ Foggia 
Fabio Mascherpa - Tortona (AL) 

Tiziano Matteazzl - Caldogno (VI) 

Federico Minzohi - Vadena (BZ) 

BEATI LORO! 

TiiTlW VINCITORI VERRANNO AVVISATI 

f a mez^raccomaIdata 

e per gli Atri. ..c e* ancora 

UN NEO GEO DA ESTRARRE jl 





LE ICONE DI C+VG 






mostrano purtroppo qualche diletto. 

CIÒ non vuol dire che sia orrendo, ma ai i 
provato prima di un eventuale acquisto. 


Il gioco presenta grossi difetti tecnici, 
di Inventiva o di glocabllltà. e non 
dovrebbe essere preso in considerarlo- 




È DIFFICILE ESSERE MODESTI 



L'italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. 

SEGA 6MtGM 

& 




EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI I TIPI DI SEGA MEGA DRIVE 

PER POTER GIOCARE CON TUTTI I GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC! 


Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferirà 
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un più vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in più: 
02/40.73.390! 









GAMEBOY (Nimendoi) SUPER FAMICOM SEGA MEGADRIVE GAME GEAR FISShFÌTC 


Pe 


RFORMANCE by G.P. 


SCONTI 
PER RIVENDITORE 

JZASH & CARRY^ 


IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO! 

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 
Servino "NOVITÀ 1 SETTIMANALI" Console e Videogames. 

CONSOLLE 

SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE L 399.000 

SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAO + ALIMENTATORE + 1 GIOCO L 490.000 

MEGA DRIVE (GENESIS USAI + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + SCART L 245.000 
MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE t CAVO TV L 255.000 

MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO TV + SONIC L 279.000 

CAVO SCART PER SUPER FAMICOM L 40.000 

CONVERTITORI PAI PER SUPER FAMICOM L. 68.000 

GAME GEAR (JAP) + 1 GIOCO L 269.000 

TV TUNER (TELEVISORE PER GAME GEAR) L. 215.000 

SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE L 259.000 

SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + AUMENTATONE + S. MARIO L 339.000 
CAVO SCART PER SUPER NINTENDO L 40.000 

CONVERTITORE PAL PER SUPER NINTENDO L 68.000 

GAME BOY + CUFFIE + PILE L. 139.000 

GAME BOY + CUFFIE + PILE + 1 GIOCO L. 1 55.000 

SEGA MEGA CD II 1.650.000 


Musili 
Gun Force 
Guidoni. 91 


Ali Moncgement 
Aliene VS Predotor 
Amozing Tennis 
Baseboil Sènuloton 1 000 
Botile Soccer 
Bt Lambeer's 


Q. Beit Nego Drive 

tara 1/2 

Ketuming Of Doublé Dragon 007 James Bond 
Rood Rio) Acquario Game 

Royal Conquest Alien Sta 

Rushing Beat II Al» Ornar» 

Rushin^ Beot Ron 


Rood Rush II 

Sworf 1 


Contro Spirits Cool Worid 
Cosmogonie The Video 
Cross Americo 
Cyber Anighl 

DinoWois 
Oinosour Wors 
Doublé Dragon 
Doario 
Dragon Stayer 
F. 1 Circus limiteli 
FI Grand Fin 
FI Grand Frixll 
Fatai Fuiy 


Hockey NHl '93 
Hook 

Hyper Version 
Jones Pond 
Joe & Boxing 
Joe&Moc 

John Modden Football 
King 01 Monster 
last Fightee Twin 
Legend Of Zeldo 

Mogie Avventure 
Mogie Sword 
Mario Kart 
Maio Paint 
Mario World 

Mickey Mouse Adventute 
Monkey Mentine 
NBA 30 Coll Simutatkm 


Pebble Beocti Golf 


SmoshT.V. 

Sonic Btostom 
Street Fighter II 
Super Adventure Island 
Super Aomirol's Division 
Super Birdie Rush 
Super Black Boss 
Super Cup Soccer 
Super Ghouls 4 Ghost 
Super Kkk Off 
Super Off Rood 
Super Fano 
Super Fit Fighter 
Super R-Type 
Super Stodium 
Super Tennis 
Super Volley Boll II 
Syvolton 
TMU 
The IGngOf Rally 
Thundet Spiri! 


Ambition 01 Coesa 
Attock Chopper 
BoteKnuckie 


ChAi Chiki Boys 
Cool Spot 
Crack Drown 
Cybor Justke 


Side Poket Mordo) 
Sonic II 
Speed Boll II 


Grand Stani 
Hard Driving 

Henry Novo apioiter nouse in 

Hockey Adventute Toki Street of Roge II 


ield's Boxing 
...... teld's Reai M 

Ilare Mickey Mouse 


Street Fighter II 

Strider 


Stridali 
Sumer Chollenge 
Super HO 

SupeiAAonocoGP.il 

Super Sbiadii 

John Modden Footbol 92 Super Thender Biade 
Jori* Vs Ad 


E-Swat 

FA Ice Hockey 
EA Pro-Footboll 
EA Pto-Hockey 
EARiskeyWood 
Ex-Ronro 
Ecco The Dolphin 
FI Otcus 
F22 Intercepta 


Jurassic Park 

Lotus Turbo Chollenge 
MetalFanas 
Mickey & Donald 
World Of lllusion 
Mickey Mock 
Mobanod Ali Boxing 
Monster World III 
Mortai Combat 
Ninjo Borni 
Otarie Gold 
PGA Tour Golf II 


Sword Of Sodon 
TadceHCi 

Tot Monta Story 
Thunder Face IV 
Ihunder Pro Wteslling 
TmyToon 

Tinyloon Adventute 
Turbo Out Run 



r SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonate oi numeri: 02/6128240^601 6401 
oppure scrivete ol nostro indirizzo. Siamo aperti: 
dol lunedì ol Venerdì dalle 09.00/12,30 e dalle 14,00/18,30 
^Saboto mattina 09,00/13,30 sabato pomeriggio chiuso J 


CONSOLLE NINTENDO/NES + GAME BOY + 

GAME GEAR + GIOCHI TELEFONARE!! 

RIPARAZIONI COMPI TER COMMODORE • AMIGA ■ PC ■ CONSOLI CM S 

| PAGAMENTI RATEALI DA £50.000 MENSILI | 


RICEZIONI ORDINI 24 ore su 24 allo 02/6128240 


' O Commodore 


CORE GRAFX IBM PC PHILIPS SINCLAIR GAMATE I^ATMUJ CITIZEN 






mica voi ad andare a cercare i 
giochi da recensire. 

Inoltre, Mauro si lamentava dei 
voti che date ai giochi per 
Super Nes. Beh, su questo non 
sono nemmeno d'accordo, 
perché oltre al tatto (e l'avete 
ribadito miliardi di volte), che 
un gioco che prende più di 80 è 
un gran titolo, i voti che date 
sono delle opinioni personali 


che vengono 
automaticamente 
accettate quando si 
acquista il giornale. 

Ad esempio, anch'io 
non sono d'accordo su 
un commento di Simon: 
Goal è un grandissimo 
gioco (aridaje...- Simon) 
e non ti permettere di 
dire che Kick Off 2 è 
migliore. Nonostante 
tutto, non ne faccio un 
dramma, basta non 

sciocchezze di Simon. 
(Ciao Hermes! Pota, 
Pota...). 

Infine vorrei dire 
un'ultima cosa: i 
disegni della posta 
sono fantastici! 

Dopo il mio sfogo vorrei 
chiedervi un favore: 

procinto di acquistare un Game 
Gear (mi conviene un altro 
portatile?) che giochi mi 
consigliate oltre a Sonic 2 e 
Mickey Mouse 2? Vi prego, 
aiutatemi! 

Sono con voi, ragazzi! E sempre 
Forza Interi 

Tonino "Dennis Bergkamp" 
Galia 


Ehi, leggo una nota di Mad Max 
su questa lettera... "Il cognome 
è del mitico Roberto - piede di 
ferro"... Eheheh, dura essere 
interista chiamandosi Galia? 
Vabbé, calcio a parte, la lettera 
di Tonino esprime un concetto 
che abbiamo espresso più volte 
e che non ci stancheremo mai 
di ripetere: noi recensiamo 
quello che esce. Non ci viene 
niente in tasca a recensire, ad 
esempio, un gioco in più del 
Megadrive o uno in meno del 
Super Nes. Su CVG trovate 
praticamente tutto quello che 
esce per Amiga, PC, 

Megadrive. SNES. Neo Geo. PC 
Engine e coin-op. Diteci 
un'altra rivista italiana che lo 

Ah, per i giochi per il GG 
beccati ON! e tieni d'occhio 
tutti i giochi che pigliano più di 
90%: Streets of Rage 2 secono 
me è molto carino... 


AGASSI, VA A 
LAVURA'! 


Carissimi dementi della 
redazione di CVG, 
se avessi un Braun Minipimer 
probabilmente comprerei "La 


mia Cucina", siccome invece 
possiedo un PC 486/33 e un 
Sega Megadrive sono un 
affezionato lettore della vostra 
fetida e puzzolente rivista. Vi 
scrivo perché il vostro mitico 
numero di Luglio/ Agosto mi ha 
lasciato un dubbio amletico. 
Insomma, 'sto André Agassi 
Tennis (Tecmagik for 
Megadrlve) lo devo comprare o 
no? 0 meglio come fa lo 
stesso, preciso, identico gioco 
a sciropparsi 
contemporaneamente un 
inequivocabile 50% con tanto di 
teschietto e commento al 
cianuro, su CVG (recensione by 
Fabio D'Italia) e un fantastico 
91 contornato da grida 
d'entusiasmo su CM? Lo so, lo 
so, ogni rivista deve avere 
libertà di giudizio e può 
esprimere opinioni differenti, 
ma in questo caso la differenza 
è un po' troppa, e coinvolge 
aspetti come la grafica e la 
giocabilità che non dovrebbero 
essere opinabili, ma che in 
questo caso sono giudicati in 
maniera totalmente opposta. 
Qui non si scappa: o sono stati 
recensiti due giochi differenti, o 
uno dei due redattori è un 
completo beota! Di chi dunque 
devo fidarmi? 


• MS-'BoS • sEpSrol" 

• CDTV • Gemo Goor ^ 

ItKII t‘ KI,\CR 
computer 
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i uti u # :i oc l 

Amiga 600 £. 420.000 Drive esterno per Amiga £.134.000 

Amiga 600 HD £. 748.000 Espansione per Amiga Plus 1MB £. 130.000 

Monitor Commodore £. 379.000 Espansione per Amiga 600 1MB £. 135.000 

Amiga 3000 HD 50MB £. 2.1 00.000 IBM EMulator per Amiga £. 420.000 

CDTV multimedia £. 675.000 

Amiga 4000 HD 1 20 £. 3.31 9.000 

Amiga 1200 £. 630.000 

A. 530 turbo GVP HD 480 per Amiga £. 1 .680.000 

Monitor 1 940 Commodore £. 465.000 

Monitor 1942 Commodore £. 589.000 

DA NOI TROVERAI 1 NUOVI ACCESSORI SCHEDE HARD 
DISK PER AMIGA 1 200 1-^»^ 

AT 286/16 MHZ - HD 40 E 748.000 

AT 286/1 6 MHZ - HD 20 Portatile £. 925.000 

AT 386/20 MHZ - HD 40 £. 945.000 

Al 386/40 MHZ - HO 40 £1.050.000 

*1486/33 MHZ HO 40 U.504.000 

Portatile calore 386/20 MHZ 1 00 HD £.7.140.000 
AT 486/25 SX -HO 40 £.1.169.000 

AT 486/66 DX-HD 120 -4MB £.2.900.000 

Stampanti laser C-ITOH 4 plus 1 1.095.000 

Stampanti Kodak INKJET color £. 799.000 

Stampanti Commodore 1 550 color £ 400.000 
Stampanti Star LC 20 B/H £ 325.000 

Stampanti SlarlC 100 color £ 410.000 

Stampanti Starle 24-20 8/H £ 545.000 

Monitor TRI Multisine VGA 14" £ 495.000 

Monitor Honlorex VGA 14' £ 410.000 

Monitor VGA 19" £.1.300.000 

VINCERE AL LOTTO NON È UN SOGNO MA UN PROGRAMMA N0STRADAMUS per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincile assicurate oltre 8056 sul gioco 
dell'ambata oltre a statistiche/ritodi/sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1 939 disponibilità programma presso la nostra sede. 

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZI0 STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE » INGROSSO E AL MINUTO 


PAGAMENTI DILAZIONATI 


PREZZI SI INTENDONO 
IVA ESCLUSA 
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MEGADRIVE* MASTER SYSTEM • GAME GEAR 






*9 




VUOI GIOCARE E DIVERTIRTI? 

NON HAI BISOGNO DI CARTE PER GIOCARE.... 


dTHh ii 









City, un parco a tema da 
di dollari realizzato dalla ' 
gigante delle sale giochi. 


Una nuova guerra tra robot è in arrivo dalla 
Mirage: si chiama Rise of thè Robots, ed è 
destinata al CD32. Robot in ray-tracing e una 
struttura da picchiaduro ne fanno qualcosa di 
estremamente appetibile. State sintonizzati. 


i o Cllffhanger). 


Altra "vittima" delle forze vldeoludlche: lo scrittore di 
fantascienza Terry Pratchett si è messo al servizio della 
Teeny Weeny Games per la trasposizione di una sua fami 
saga su carta. SI tratta di Dlscworld, e sarà un'awenturi 
punta & cllcca In cui impersonerete un mago che si serv 
un cofano dotato di braccia che sceglie per lui le magie, 
tutto non prima del Natale... '941 


iella deH’Amos) per novembre: RAC Rally i 
specialità automobilistica con grafica pier 
Amiga 500 e 1200. Nel gioco 
fiacchine come la Ford Escori 



GAMEBOY 


AATARI /TIEGfV ORME - 

éìiSìhslX GAME GEAR Gamica ^ 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
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JoySticks fronti 
thè CharacteriStick range 


IIATMAN. RETURNS 


/HAIRPIcS 


/H/IRPES 


Europe »pa 


FORNITORE UFFICIALE DEI 
RIVENDITORI DI SUCCESSO 




















MEGADRIVE 
SUPER NES 
AMIGA 


con una squadra "lunga" o "corta", di 
««attuare marcamento a uomo a zona 
quale avversario marcare In 
particolare e altro ancora!). Non 
mancherà nemmeno il mo violone 
tipico della serie EA Sporta e inoltre le 
condizioni meteorologiche potrebbero 
cambiare durante l'incontro 


una risala cinese! Per tranquillizzarvi. 


programmato oltreoceano (in Canada 
per la precisione) ma il design e H 
"* progetto del gioco arrivano 

direttamente dal Regno Unito, fatto 

da gente che se ne Intende. Ultima 

' cosa: non dovrebbe mancare un 

Importante testimonial del caldo 
mondiale con il faccione stampato In 
copertina. Sapete che vi dico? Non vediamo l'ora di 








fascino delle novelle “gotiche" di H.P. Lovecraft come ispirazione, 
bensì alle leggende voodoo che da sempre fanno rabbrividire gli Stati 
dell'America del sud. Se avete visto anche una sola sequenza del film 


soccorso dell'amlco Ted Sticker. 
scomparso In California mentre Indagava sul raplmer 
di otto anni, tale Croce Saunders. GII indizi raccolti d 


sempre lo stesso Edward Camby della precedente avventura, avrà 
questa volta a che fare con tutta la panoplia dell'Inquietante universo 
raffigurato nel film Interpretato da Mlckey Rourke: Altri, bambollne di 


autore del misfatto. Il lestofante ha una proprietà situata In riva 
all'Oceano PaclAco fra Los Angeles e San Francisco, e qui è destinato 
a finire Camby per trascorrere una movimentata viglila di Natale... 


1 





PLAY GAME 
SHOP 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino 
Telefono e Fax: 01 1/812.7567 


Giochi per 

AMIGA - MS DOS - CDTV - CBM 64 



MS-DOS 


ice of Persia 2 X Wing X Wing Misslon Disk 

Quest CD Dune CD Jurassik Park 

Strike Commander Eye of Beholder 3 Flash Back 

Goal Comanche Space Aldrln 

Aces Over Europe Ultima Underworld CD ATP 
Air Bus 320 Tornado Did 

Syndacate Freddy Pharkas Jordan Michael 

Ultima VII Task Force 1942 Shadow President 

Acient Ari of War Veti of Darkness Darsun 

Amber Moon Star Lord 



Alien 3 

S. NINTENDO 

Alien VS Predator 

Arcus Odyssey 

Barbie 

Battio Toads 

Blue Brothers 

Cacoma Knight 

Congo's Caepar 

Disney Playroom 

Doonsday Warrior 

Dungeon Master 

Empire Strike Back 

FI Hoc II 

False Prophet 

Family Dog Final 

Fighi 2 

First Samurai 

Goot Troop 

Hit on Ice 

Humans 

Jaguar 

James Bond 

Kawasaki Challange 

Kendo Range 

Lords of thè Ring 

Rocky e Bullwinkle 

Run Saber 

Special Tee Shol 

Street Combat 

Fis Strike Eagle 

B Bomb 

Super Bomber Man 

Super Trool 

Shadow Run 

Bubsy 

Superman 

Tazmania 

Cosi Viking 

Septentrion 

Wizard ol Oz 

Woll Child 

World Cup Soccer 

Oragon Ball z 

Ramma 1/2 2 

Jurassic Park 

Mortai Combat 

Street Fighter Turbo 



NEO GEO 


Point Wrestllng Fatai Fury 2 

World Hero 2 Side Kick Sengoku 2 

Art Of Fighting Samurai Shadow 


GAME BOY 

Alien III Blues Brothers Dick Tracy 

Empire Strike Back Fi 5 Strike Eagle Flinstone 

Home Alone II Humans Hunt Red Oct 

Jeston Uttlr Mermaid Lethal Weapo 

Roger Rabblt Side Poket Stars Wars 

Super Manoland 2 Talespln 


GAME GEAR 


Super Monaco GP II Vampire 

Chuck Rock Donald Duck 

Poplis Kick Off 

Outrun Europa Shinobi 2 Sonic 3 

Alien 3 Ariel Little Mermaid Home Halone 

D. Robinson supr. court 


ATTENZIONE A TUTTI COLORO CHE ACQUISTERANNO ALMENO 2 GIOCHI NEL 
NOSTRO NEGOZIO MODIFICA MEGA DRIVE TUTTO SCHERMO GRATIS 




E VENDITA 

VIDEOGAME!!, 

CONSOLE, 



Novità in anteprima, importazione e non... 

Archivio completo, più di 2000 titoli per le tue console... 

SEGA: Megadrive, Mega CD, GameGear, Master System 

NINTENDO: SuperFamicom/SuperNes, GameBoy, Nes 

SNK: Neo Geo 

NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT, Core III 

ATARI : Lynk 

Venite a trovarci... abbiamo i prezzi più bassi di Roma 


Via F. PALASCIANO, 105 - 00151 ROMA 

TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 (online 24h) 
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t tift A * movimento sullo schermo” cl ha detto 
|| ' T Simon Fox, "e per superare questo 
problema siamo dovuti ricorrere al soliti 
"trucchettl" facendo credere che sullo 
schermo ci sia molto di più di quello che 
In effetti c'è. Per quel che riguarda I 
controlli. Includeremo una serie di possibilità diverse perché un 
in giocatore non lo è per l'altro. Si 
e due joystick per giocatore (previsto l'utilizzo di un 
adattatore per 4 comandi), ma anche tastiera e mouse." Come diceva 
un detto, la carneficina è vicina... 




ELECTRONIC ARTS 









|| MORGANA I 

W|5 


Olegn Drive Suri t Sook 

L 269.000 

Mego Drive Poi + Soeàc 

l 269.000 

Mego Drive 2 

L 249.000 

Mego Drive 2 ♦ Smk 

L 269.000 

Genesi! sari 

L 259.000 

Genesi! v Street Dilige 2 

L. 299.000 









MEDIA VISION 


Un tadwm Irteli che «alt min. Un toni disk con uno copoc» supero» od 
un « 4 nige di lou» Vuìnon. Accelerato «ileo che pochino ale stele i pael e 
b «oh»* 4 -ehesh f nona»* uno I vosho PC ha I suono 4 aa compone 


Instohie Pio Ando li 4 (Me Vision e I xeno PC sai premo o drftoodere 
ipùpoeeneedosuor». iurens»eoQ9tìeadataledeióconto(juiilh4iiiCD 


Pro AudreSpectium li i lo schedo audio a 16 bit più «ondulo nel mondo 


ProAutoSludteli te putto 4 damme dolo gomma Pro ludo li. Pio 






AudioStudìo 16 è uno dello schede audio tecnologicamente più avanzate oggi 
disponibili, offre lo stesso funzionalità di Pio AudioSpectrum 16 e possiede inoltre 
un eccezionale sistema di riconoscimento dello *oce che consente di fornite 
istruzioni al PC sempiicetnente pollandogli. 

Pro AudioBosk 16 fornisce al giocatole ti videogoines 'prefessionislo' uno 
qualità o 16 bit al prezzo di quello a 8 bit. Identica do un punto di visto audio odo 
Pio AudioSpechum 16, Pio AudioBasic 16. come tutti i prodotti dello gommo Pio 


Audio 16, à completamente compatibile con i bus AI ed è in grado di fot 
funzionate tutti i ptincipoli videogiochi e software commerciali. 

E soprattutto, ciascun prodotto Pio Audio 1 6 dà lo sicurezza di avere scelto il 
moggioi fornitole di schede audio o 16 bit del mondo. 

(osi. se lutto dà vi sembra nappo bello pei essere vera, fole un sebo dal 
vostro rivenditore ih fiducie e fatevi dare tutti i particolari su Pio Audi) 1 6. oppure 
chiomate il numera 



1 1678-78388 













LASER BEAM 


CHOPLIFTER 


DUE 

PREVIEW 


XI 


















IBRUTAL 
SPORTS1 
FOOTBALL 


una serie, ma quel che è 
certo è che II sangue sarà il 
vero protagonista del gioco. 
In Brutal Sports Football (ex 


peculiari e I suoi difetti: cl sono quelle che 
corrono poco ma in quanto a violenza non si risparmiano, oppure il 
contrarlo. Tutto questo naturalmente senza che ci sla uno straccio di 
arbitro In campo a far rispettare le regole anche perché regole non ce 
ne sono! I falli non vengono fischiati, anzi se trovate dell'armamentario 
sul campo (tipo spadoni affilati) fareste meglio a usarlo! "Potete 
giocare II gioco come vi pare: cercare i punti con azioni di gioco e 
sportivo, o staccare le teste degli avversari e allora 
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sul campo per un 
Intero Incontro: 
figuriamoci se si 
sognavano di 
toglierli! In 

particolare, se un 
match finisce pari 
allo scadere del 
tempo regolamentare, iniziano I supplementari nel 
quali per vincere bisognerà obbligatoriamente 
massacrare la squadra avversaria. La 
programmazione non è stata uno scherzo vista la 
presenza di sprittoni di 64 pixel X 32 pixel: l'uso 
del blltter è stato fondamentale e alla Teque ci 
hanno confermato che la versione Amiga sarà più 
ricca di particolari "gore" di quella Megadrive, per 
il fatto che sul computer Commodore si può 
gestire una bitmap mentre sui MD si fa tutto "a 
blocchi". Confermata una versione per A1200 con più 
colori. Per contro, Il joypad del Megadrlve consentirà 
una gestione più facile delle azioni mentre col del 



VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

SS 011/4031114 

Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi’ al sabato dalle 9 -1 9:30 orario continuato 






^^■tutto 

QUELLO «CHE 
■■CE DA 

^■sapere 

SULL'ECTS 93 


La data: 5 ■ 7 Settembre uno, nove, nove, tre. La aedo: Il Business Design 
Centro di Londra. Ayeaaaah, stiamo parlando proprio dell'ECTS, la fiera vl- 
deoglochlstlca settembrina 
più Importante d'Europa, 
sla perché ce ne sono po- 
che altre, ala perché è qui 
che vengono presentate tut- 
te le novità con cui potre- 
mo sollazzarci nell'opulen- 
to periodo natalizio. 

Beccatevi quindi questo resoconto dettagliato "full In effect" che I 
nostri tre Inviati hanno elaborato superando mille e più difficolta: ri- 
storanti Indiani piccantissimi, fagioli In scatola, bagagli che supera- 
vano abbondantemente II peso limite consentito (vabbé che a Londra 
si trova veramente di tutto, ma 30 chili di valigia, Filippo...), cambi 
d'albergo, docce a tre gradazioni (molto calda, bollente, Incan- 
descente), MTV a manetta alle 2 di notte... L'ECTS è tutto que- 
sto e molto più. Checkatevi II reportage e controllate se non è 
vero. Pace. 

SIMONE "EWING" CROSIGNANI 
FIL "TANDOORI" CANAVESE 
VINCENZO "STA 
CHIAVE MAGNETI- 
CA NON FUNZIONA 
MANCO PER IL 
C***0 ■ PARTE 2" 

RENZI 


ACCOLADE 


tura fantasy baiato su una serie di novelle e storie slmili: mamma, co- 
me non mi intrippano certe cose... 



vedere la luce Wonderdog ( un platform 





giochi por computer 


programmato dagli autori di Black Crypt; 
Pagan<Nessuno> Ultima Vili per PC (BASTAAAAAA!). ■ 
Harpoon 2 (a Novembre su PC e Mac): Victory Sea. 
altro wargame per PC e Mac: Forgotten Castle. fan- 
tastico RPG fantasy In 30. tanto per cambiare, di- 
sponibile da questo mese per PC, Populous per Mac 
(ottobre); Theme Park (Bullfrog per PC a Marzo), uno 
dei giochi più belli di tutta la fiera, una specie di Populous in 
cui bisogna gestire un luna park, una vera Agata: Seal Team, 
aerosimulazione massiccia presto disponibile sul vostro PC: 
The Labyrinth Of Time, ennesima avventura fantasy in 30 (chep- 
palle!!!) per CO Rom a ottobre. Kasparov's Gambit. simula- 
zione scacchistica per PC sponsorizzata dal campione del mon- 
do della disciplina; SSN-21 Seawolf. altro simulatore per PC 
(Novembre) e infine il mitico, grandioso, unico, insuperabile 


porato (novembre); Mutant League Hockey, spalettrosa 
simulazione sportiva con la possibilità di giocare in 4 con- 
temporaneamente grazie all'adattatore 4 Way Play della 
EA (Megadrive a Dicembre): James Pond 3 - Operatlon 
Starti 5h per Megadrlve (novembre): Blades Of Vengeance. 
arcade adventure fantasy per Megadrive (Dicembre) e 
Haunting Starring Pulterguy. titolo ultraumorìstico da 16 
Megabit per Megadrlve (ottobre) dagli stessi autori di 
Cyberball. Rampart e Paperboy. Ma veniamo ai titoli più 
massicci, quelli della serie EA Sports (ayeaaaaahl): ri- 
spettivamente a ottobre e a gennaio usciranno NHL Hockey 


tamente gestito dal giocatore, tiri al volo, pubblico an- jlHMM 
cora più cattivo, nuove statistiche e, attenzione atten- 
zione, la possibilità di giocare in 4 contemporaneamente (MD) o In S 
(SNES) con gli speciali adattatori EA! Questa « vital Altra Agata inve- 
reconda é Madden NFL 94 (Novembre su Megadrive e Gennaio su SNES): 
nuove squadre, schemi, commento e nuove routine oltre alla solita pos- 
sibilità di giocare In 4 e 5 contemporaneamente! Un attlmlno deluden- 
te è stato invece Rfa International Soccer, il nuovo calcio della EA per 
Megadrive (Dicembre): le animazioni e la grafica sono bellissime, ma 
il gioco è un attlmlno troppo lento e la visuale isometrica à Inutile... 
Mah. vedremo a gioco finito: per adesso EA 
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stlco/manageriale, 






KRISALIS 

Ma cos'è. Sensible Soccer? No ragazzi, è Manchester United Europe 
Premier League Champions. terzo gioco della Krisalis dedicato alla squa- 
dra che ha trionfato in Inghilterra nel 1992/3, La somiglianza con il tì- 
tolo della Renegade è Impressionante, ma c'è in più la famigerata 
Tactgrld. In pratica è possibile dare un maggior realismo alle partite, 
elaborando tattiche e formazioni in base alle reali caratteristiche dei 
giocatori. Non avete capito un piffero di quello che ho detto? Beh, in 
parole molto povere non si segna più solo con le punte, ma si può an- 
dare a rete anche con tornanti, centrocampisti e all varie, proprio co- 
me nella realtà. Una gallata prevista per i prossimi giorni su Amiga e 
PC. Abbiamo poi una sfilza di conversioni: Soccer Kld per PC (Novembre), 
1200, CD ROM, 3 DO e CD 32 ( 94) e Sabre Team per 1200, PC 
(Novembre). 3D0, CD32 e CD ROM ('94). Chiudono il panorama una 
serie di titoli previsti per l'anno prossimo: un gioco di Formula 1 per 
Amiga e PC (ancora senza tìtolo). Kinkgdoms Of Germany. Legends e 
The Lost Klngdoms per Amiga e PC. Soup Trek • The Search for Stock 
per Amiga e PC (parodia della serie più famosa del creato) e il miste- 
rioso The Club per Amiga e PC. 


MICROPROSE 

La casa regina delle si 
fuoco. La notizia non farà felice i vegetariani, ma noi si, visto che fr 
poco potremo giocare con una sfilza di titoli davvero eclatanti. 
Cominciamo con quelli per computer... 

"abarth" di due clas- oeastbau 
sici del passato: 


sappiatevi regolare. Ancora più massiccio si 
(PC), un’autentica figata di simul; 
tracing grandiose (dovete veramente vederle, a < 
PC annestai, un'accuratezza imoressionante e 


Falcon 3.0 che permette di sollazzar- 
si con il potente caccia sovietico e 
un’avventura senza titolo definitivo che 
si presenta come un incrocio fra Dracula 
e il genere più in voga del momento. 

Il cyberpunk. Senza 
parole. E le console? 

Tranquilli, cuccatevi 
Tinhead per SNES e 
Megadrive (un 
platform slmpaticci- 

simo. ma forse un zinzino poco originale). The Chaos 
Engine per SNES (conversione del capolavoro targa- 
to Bitmap Bros). F-1S Strike Eagle 2 per MO (altra 
conversione). Wordtris per Gameboy e SNES (un in- 
crocio fra Tetris e Scarabeo che gli utenti Amiga e 
PC hanno già potuto provare). Il mitico Impossible 
Mission 2025 per SNES e Megadrive (riedizione del 






Il computer è l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua 

l/fjlea/tmoifine 

Via Bernocchi 1 1/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/898181 1 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TELEFONA ALLO 030/898181 1 


mmmmÈ 

- AMIGA 600 

L. 499.000 

-AMIGA 1200 

L. 720.000 * 

- AMIGA CD 32 

L 690.000 

- AMIGA 4000-68030 


HD 85MB 25 MHz 

L 2.490.000 ;ì 

- AMIGA 4000-68040 


HD120MB 25 MHz 

L. 3.950.000 


■ EXP. SI 2K ASOO/ASOO PLUS L. S0.000 

-EXP. 1MB A500 PLUS L 110.000 

-EXP1MBA600 L 110.000 

- AS70 CD ROM ASOO/ASOO PLUS l. S00.000 

-MONITOR 1084 S 1.400.000 

- SCHEDA JANUS 386 SX 20MHz l. 900.000 

-KICKSTART 1.3 PER ASOO PLUS L 70.000 

- KICKSTART 2.0 PER ASOO L. 70.000 

- ALTRI ACCESSORI TELEFONARE 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA 
GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 






La Ocean aveva il solito stand immenso ove finalmente 
abbiamo potuto provare l'attesissimo tie-ln del film del- 
l'anno (secondo motti). Jurassic Park. Nei prossimi gior- 
ni infatti potremo sganasciarci con le versioni PC. PC CD 
Rom. 1200, Amiga, CD 32. SNES. NES e GB di JP. Quando 
la Ocean ha una licenza non si può dire che non faccia le 
cose in grande. Il gioco è un incrocio fra Chaos Engine e 
Wolfenstein 30: le sezioni 2D sullo SNES sono notevoli 
(per non parlare del sonoro, che è in Dolby Sorroundlll), mentre il 3D 
va alla stragrande sul PC. Staremo a vedere le versioni finali. Ah, bel- 
le le sequenze introduttive e finali. 

Un titolo che venderà di bruttissimo a Bergamo e Brescia é senza dub- 
JUMSSIC PARK ■ PC bio Burning Rubber (nei prossimi giorni per 


in TV). Mr Nutz su 1200 e SNES (un platform dav- 
vero fumettoso) e lui, T.F.X. Tactical Flghter Experiment per PC. CD 
ROM, 1200 e CD 32 (lo Strike Commander di fine anno, a cura degli 
--“"conosciuti DID). Il gioco, l'abbiamo provato, è bellissimo (soprat- 
nella visuale notturna) e non può che far ben sperare per il futu- 
aereo-spaziale dello stesso team, prevista per 
del 94 (la musica sarà fra l'altro del mitico gruppo Alien Sex 
Hendi). Chiude la carrellata Eek The Cat per SNES, tie-in di un carto- 
ne animato popolarissimo in USA avente come protagonista un gatto 
viola II cui urlo di battaglia è... KOOM-BY-YAH! 





ali'ECTS erano quantomai sugose. UJja 

Cominciamo con quello che secondo me, I^ bI ^ 

era il gioco della Fiera, Turrican 3. I K jHfc 

Factor 5 stavolta hanno superato sé KXjEffi 1 1 i rWMTTOÉ 
stessi: un arcade ultramassicclo con SO f - "ilWII- • 
trame al secondo, scrolling mutlidire- 
zlonale parallattico, musiche di Chris 

Hulsbeck (alcune a 7 voci!) e per la prima volta su Amiga. Dolby 
Sorround. rotazioni e zoom in tempo reale, caricamento ultrarapido 


compatibilità con TUTTI gli Amiga e possibilità di sfruttare qualsiasi 
shceda accceleratrice aggiuntiva, compatibilità col joypad 
Megadrive, se- 

^ , — - mmm mwsfMM quenza Anale, 2 me- 


co... TUTTO SU UN E 
DISCO!!! Ragazzi, 
thisain'tno shit! La ma- 
scella lo l'ho lasciata 
davanti al monitor dove 
Julian Eggebrecht dei 
Factor S spiegava le ca- 
ratteristiche tecniche 


prossimo Super Turrican 2 per SNES) sarà probabilmente l'ultimo gio- 
co dei F5 per Amiga. Ma con il CD32 
non sa mai... Ah. di 

Turrican 3 e prevista per le prossi- 
me settimane (i Factor 5 dovevano 

Hnlre l'ultimo mondo). Accanto a una m a r . 

simile potenza, persino due capo- 

lavori come Uridium 2 e Elfmania. 7 ^ — jSK 


Wunderkind e Infine 
Senslble World Of Soccer, ovvero Senslsoccer 2, ovvero II gio- 
co di calcio che 
tutti aspettano. 


Elfmania perché il se- 
guito di Uridium su 
Amiga, nonostante gli 
_ sforzi del mitico 
■ Andrew Braybrook 


per CD32/CDTV e Archimedes (Ottobre) e The Chaos 
Engine per 1200, CD32. PC e Archimedee (Ottobre. 
Dicembre, febbraio e Gennaio). Non male, eh? 
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SONY 

Entrata di brutto sul mercato 
dei videogiochi la casa nippo- 
nica aveva una marea di titoli 
altisonanti per le console Sega 
e Nintendo. Cominciamo con lo 







Olympics per 
Amiga e PC. 


zlone sportiva 
multievento "al- 
la Epyx" VI dt- 


AA **** ** ***** 


i) e 15 (SNES) livelli di humor pu 
Henry Mandnll That's all, folk». 





E INOLTRE... 

Una Lamborghini Diabio gialla faceva bella mostra di sé fuori dal 
Business Design Centre. Contrariamente a quanto si potrebbe pen- 
sare non apparteneva né al Signor Sony o a Mr Virgin, ma era li per 
pubblicizzare il prossimo gioco Titus, Lamborghini American Challenge 
per SNES e GB. La casa di Crazy Cara aveva anche in preparazione 
Titus The Fox su Gb e Prehistorik su SNES e GB. 

La Ubisoft Invec poteva contare svariati titoli per Super Nes: l'atte- 
sissimo Super Empire Strìkes Back, FI Pole Position. Indy 3 e John 
Madden Football. Tutti titoli altamente promettenti, quindi cercate 
di non perdervi le revlew. 

La Activlsion proponeva Mechwarrior per Ms Dos: Biometal, un'ad- 
venture spaziale per SNES con musiche dei 2 Unlimited (tedino- 
gomma sound!). Alien VS Predator pe SNES e Gameboy; X-Kaliber 
2097 su SNES con musiche techno dei Psykosonik e Return To Zork 
per PC e CD ROM. 

La Coktel Vision aveva solo due titoli davvero massicci in prepara- 
zione: Inca 2 per PC e CD Rom con un pacco di ray tracing e ani- 
mazioni mozzafiato e il divertentissimo Goblins 3. Presto la recen- 

La Cyberdreams ha finalmente presentato Cyberrace. la corsa spa- 
ziale realizzata In collaborazione con il mitico Syd Mead. Posso dir- 
lo? Tecnicamente è massiccio e ricorda di brutto Comanche, 
ma non mi sembra poi tutta questa cosa da giocare... 

La Konami aveva un tRoluccio nel suo stand: Frontler alias 
Elite 2. Inutile dilungarsi perché l'uscita è imminente... 

La Interplay aveva dei titoli massicci: Stonekeep. un RPG fan- 
tasy; Dungeon Master 2 e Star Trek: Judgement Rites. Il tut- 
to per PC. Sullo SNES ecco Invece il massiccio Clayfighter, 
Robocop VS Terminator (ma quando fanno il campionato fra 
Alien, Robocop, Predator e Terminator?), il grandissimo 
Rock'n'Roll Racing e Claymates. 

La Empire schierava Dreamwe, un'avventura fantascientifica 
per Amiga e PC prevista per Gennaio 94; Cyberapace un RPG 
cyberpunk per PC e Amiga (ottobre) e Magic Boy. un arcade 
fumettosissimo per Amiga. Pc e St, sempre per ottobre. 

Cosa ci fa anche la Psygnosis qui? Beh, é semplice: la casa neo-ac- 
quisita dalla Sony aveva in preparazione i soliti titoli di cui abbiamo 
parlato più volte: Microcosm, Wlz'n'Liz, 2nd Samurai, Dracula, Puggsy. 
Innocent Until Caught più Last Action Hero e Cliffhanger. Niente di 
nuovo all'orizzonte. 




Non è un gioco di calcio, né un gioco piattaformico: è ambedue le 
cose! Ecco con che cosa se n'è uscita la Krisalis per offrire ai 
possessori di Amiga qualcosa che fosse all'altezza di giochi per 
console del calibro di Sonic e il ciclo videoludico di Mario. Se la 
mascella non vi si è già spalancata dall'incredulità (o dalle risate), 
sentite questa: li gioco è ambientato durante le Finali dei Mondiali 
di calcio del 1994, in America. Il trofeo viene trafugato da un alieno 
e da questi frantumato accidentalmente in cinque pezzi che vanno 


a sparpagliarsi in diversi punti del globo. Compito del giocatore è 
recuperare i frammenti della preziosa statuetta guidando un 
imberbe calciatore attraverso 28 livelli piattaformici e usare la 
palla che il "pulcino" si trascina dietro per abbattere I nemici che 
incontra lungo il cammino. Pensate sia ridicolo, assurdo, 
grottesco? Beh, avete ragione. Ma è anche uno dei platform più 
belli, originali e divertenti che l'Amiga abbia visto dai tempi di 
Superfrog! 




Obbiettivo ultimo di Soccer Kid. oltre a quello di 
sopravvivere, « di trovare i pezzi perduti della Coppa del 
Mondo. Per far questo deve prima trovare le speciali 
"figurine dei calciatori" nascoste in ogni stage. CI sono 
undici figurine in tutto, e se le si raccoglie tutte si accede 
ad un sotto-gioco nel quale bisogna raccogliere tutti gii 
oggetti bonus e arrivare all'uscita prima che il tempo scada. 
Se riuscite a tanto, guadagnerete un pezzo della coppa. 
Poiché ci sono tre stage In ciascuna area del mondo, avete 
tre chance per ottenere ciascun pezzo. Nel caso non 
riusclate a impadronirvi di tutti i pezzi della coppa, potrete 
comunque completare il gioco, ma non potrete assistere 


> buffetto al Joystick 
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per p asì 

ATTUAVI 
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questo numero, Hired Guns è la cosa più vicina a una combinazione fra 
i due generi che ci sia dato possibile vedere. Anziché essere 
ambientato in tempi remoti quando elfi, orchi e altre aberrazioni 
scorrazzavano per le campagne, lanciando incantesimi e sequestrando 
figlie di regnanti, Hired Guns ha luogo in un lontano futuro. Al 
comando di un quartetto di mercenari, avete il compito di distruggere 
un impianto di produzione che sta erogando miliardi di organismi 
illegali manipolati geneticamente. Questi mutanti minacciano 
resistenza della vita stessa, e se non verranno eliminati entro 13 
'giorni locali’, saranno guai. Che genere di guai? Beh, potete 
immaginarvelo: morte, mutilazioni e così via. Se questo scenario, lo 
speciale display a quattro schermi e l'abbondanza di gore non bastano 
vincervi che Hired Guns è veramente un RPG diverso dagli altri, 
allora qualcosa che dovrebbe riuscirci: onoi di CVG piace. 


un'arma adeguata. Tutti iniziano con una o due armi da fuoco e una scorta limitata di 
munizioni: una volta selezionata quella da usare, la pressione del mouse nel momento in 
cui il cursore rappresenta una croce, scatenerà un diluvio di proiettili o granate 
all'indirizzo di ciò che fronteggiate. Occhio però a dove sparate, perché i proiettili 
possono ferire anche gli altri membri del vostro team. 
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N° DISCHI: 


INSTALLAZIONE S'J HI 
MEMORIA: 


Manager, vale a dire 
tonnellate di statistiche 
In più ma anche qualche 
nuovo metodo che rivela 
In modo più netto le 


Ah, I giochi di calcio manageriali. Quanti 
ricordi! L'unica volta che ricordo di aver 
giocato a un singolo videogame per più di sei 
mesi è stato quando giocavo a Football 
Manager con mio padre. Tante ore felici spesr 


MI PIACEREBBE TANTO UN'ALA TORNACI 
TREQUARTISTA MANCINA CON PROPENSIONI DIFENSIVE 

* ‘ ' ■ “ ' ‘ ‘ M'I uguali è anche v 

pii tanto qualcuno 


la coltre 


gioco, dandovi i 


’ldoa precisa della vostra 
uailone: non ho avuto neanche 


rating con le stelline dà una visione 
Immediata delle selezioni buone e 
cattive. Sul fronte finanziarlo c'è 
molto più del previsto, con 
sponsorizzazioni e migliorie dello 
stadio da tenere In considerazione. 
Anche la cronaca della partita rivela 










di conversione riuscital 
Body Blows non risente 
minimamente del trapianto da Amiga 
a PC, ami! Tanto per cominciare 
adesso il paesaggio ha tante belle 
sfumature e in più scorre 


(specialmente s 
l'opzione Arcade 


numerose mosse da scatenare 


piccola pecca, 
li: cor esse Boc 
In maniera abb 


mosse speciali ; 


PAOLO CARD 


AZIONE: ••••• 

STRATEGIA: • • 

DIFFICOLTA': •••• 


DI CHI E' QUESTO TENDINE? E 1 MIO! 

Bando alle chiacchiere, e beccatevi le caratteristiche salienti di Body Blows: 
PERSONAGGI: 10 in tutto più il megacampione Max (ah, ah, pensa se fosse veramente 
5D0NG! Ehm, scherzavo fratello! - Paolo) che si sfida dopo aver sconfitto tutti gli alt 
MOSSE: dalle 19 mosse alle 21 per ciascun personaggio. In questo numero sono da i 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 


CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 
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LAVORO PRESSANTE 

‘ j i vostri minatori? Avete 

la zona? Avete acquistato 
l'attrezzatura adatta? Sì? Benone. 

e cominciare a scavare! E' 

ssslone sul joypad. Un' 

e sollevarsi un menù 
ri permetterà di 
bllltare il minatore prescelto a 
!, scavare, raccogliere o 
getti particolari (come le 
a dinamite), tornare alla 
rtrasporto. rovistare nella 
rea di beni preziosi e così 
via. E' tutto molto facile, grazie per lo 
più al versatilissimo Joypad a sei 
pulsanti del CD32. 


MINATORI IN MINIATURA 

Per ottenere il completo controllo dei diritti 
di scavo su Zarg, dovete conquistare una 
ad una le circa settanta zone in cui il 
pianeta è suddiviso; ciò va ottenuto 
accumulando una certa quantità di denaro 
(via estrazione mineraria, naturalmente). A 
complicare la faccenda, e mantenere vivo 
lo spirito della competizione, c'è in ogni 
zona una compagnia mineraria rivale che 
farà del suo meglio per togliervi di mezzo. 
Un consiglio di quelli buoni? Attaccateli 
prima che vi attacchino inondando d'acqua 
le loro miniere (he he he!). 


Malgrado l'ottimo commento 
musicale (non per niente si tratta di 
un gioco su CD), Diggers non mi ha 
fatto una bella impressione. Certo, la 
presentazione e le schermate 
introduttive sono carine e sfruttano 
bene i 256 colori della macchina, 

Il gioco in sé è. francamente, 
zimino monotono. Ad essere ont 
bisogna dire che l' ambientazione 
gioco non può concedere spazi 
virtuosismi grafici, ma si rimane 
comunque con la sensazione che il 
primo gioco per il CD32 dovrebbe 
essere visivamente migliore di 
questo. Tuttavia, una volta passati 
sopra questa manchevolezza grafica, 
si scopre che nemmeno II gioco 
Ispira un granché, almeno sulle 
prime. Recarsi in un punto qualsiasi 
è un processo lento e difficoltoso, 
proprio come sarebbe se vi metteste 
veramente a scavare in una miniera, 
e benché abbiate solamente cinque 
scavatori nel vostro team, gestirli i 
maniera appropriata e accertarsi eh 
non si stanchino o finiscano co 
l'imbattersi in una perfida creatura 
■—a letale /*»»»» ■"*” a .. 


>. Ciò, unito al ritrr 


'autentica seccatura. E' solo 

>é quando avete 
esperienza nella gestione 

... di scavatori, che il gioco 

inizia a diventare godibile. Anche 
allora, però, Il gioco potrebbe 
difficilmente essere definite 
esaltante. Diggers è un "giocone' 
che si rivelerà duraturo e divertente 
a chi avrà la pazienza di investirci 
dovute ore, e semplicemente noioso 
a tutti gli altri. 
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GAMEBOY e S. NINTENDO 



Compilation Game boy 31 giochi , 
52 giochi,68 giochi,! 18 giochi etc. 
a partire da 90.000 lire 


COMPILATION e OFFERTE 


MEGADR/VE 

Compilation 2 giochi a Lit. 69.000 
Compilation 3 giochi a Lit. 90.000 
Compilation 4 giochi a Lit. 120.000 
Compilation 5 giochi a Lit. 150.000 

esempio : Raimbow lsland+S.MonacoGP+ 

| S.RealBasket+AeroBlaster 

Telefonateci per conoscere tutte le 
combinazioni di titoli a vostra disposizione !!! 


GAMEGEAR 
Compilation 30 giochi a Lit. 120. C 
Compilation 52 giochi a Lit. 180.0 


| Centinaia di titoli in offerta speciale 
j a prezzi imbattibili !!! 


Tutti i prezzi si intendono IVA al I9 r /c inclusa. La garanzia è di I anno su tutti i prodotti. I Personal Computers 

E.T.S. sono sottoposti a 48 ore di test prima della spedizione. Tutti i marchi sopracitati appartengono ai rispettivi 

! proprietari. I prezzi indicati possono variare senza preavviso a causa delle oscillazioni valutarie. Spedizioni a mezzo 
| posta e Corriere Espresso in tutta Italia. 9 





Abbiamo disponibili tutti 
i titoli a catalogo dai 
migliori distributori, 
LEADER, CTO etc. 


Per motivi di spazio non 
possiamo pubblicare 
l’elenco con le migliaia 
di giochi a vostra disposizione, 
vi preghiamo di telefonarci 
per chiedere il prezzo e la 
disponibilità. 


Solo Software Originale !!! 


NOVITÀ' ASSOLUTA !!! 


E' in funzione da questo mese 
il nuovo sistema di distribuzione 
del software "E.D.O.S." presso 
tutti i punti vendita indicati. 
Potrete trovare videogames per 
AMSTRAD, AMIGA, C64, 

PC IBM, COMPATIBILI etc. 
a partire da 9.500 lire !!! 


ELENCO RIVENDITORI 


PERSONAL COMPUTERS 


33 MHz, 2MB RAM, HD 100MB, SVGA 256, Drive 3" 1 12 
1.44MB, 2 Seriali, 1 Parallela, 1 Game, Tastiera, Mouse, 
Monitor 14" a colori SVGA 


40 MHz, 4MB RAM, HD 120MB, SVGA 1MB, Drive 3" 1 12 
1.44MB, 2 Seriali, 1 Parallela, 1 Game, Tastiera, Mouse, 
Monitor 14" a colori SVGA 


PC KTJSo 486DX ■ 


33 MHz, 4MB RAM, HD 120MB, SVGA 1MB lóMilioni 
di colori Accelerata Windows, Drive 3" 112 1.44MB, 

2 Seriali, 1 Parallela, 1 Game, Tastiera, Mouse, MIB Loc.Bus 
Monitor 14" a colori SVGA 

PC E.TJS. 486DX2 - cjpw ENTEL Emdés 

Configurazione come sopra ma con CPU INTEL 
486DX2-50MHz e M/B Locai Bus 

PC E.T.S. 486DX2 = qpm ENTEL Emiés 

Configurazione come sopra ma con CPU INTEL 
486DX2-66MHz e M/B Locai Bus LiL 3.100.000 



ACCESSORI PC 


Hard Disk 100MB Lil. 340.000 Contenitore Desktop 
120MB Ut. 360.000 Contenitore Minitower 
170MB Ut. 450.000 Contenitore Tower 
210MB Ut. 550.000 

340MB Ut. 790.000 CD-ROM MITSUMI 
500MB Ut. 1.150.000 Controller Locai Bus 
SVGA 256 

SoundBlaster Pro Ut. 299.000 SVGA 1MB 
VideoBlaster Ut. 599.000 SVGA 1MB 16M colori 

Stampanti 9 aghi da Ut. 290.000 SVGA Locai Bus 16M 
Stampanti 24 aghi da Ut. 450.000 Monitor 14" interlacciato 
Stampanti InkJet da Ut. 450.000 Monitor 14" Non Interi. 
Stampanti Laser da Ut. 1.100.000 Monitor 17" Non Interi, da 

Telefonateci per qualsiasi preventivo e permuta \ 


100.000 

135.000 

190.000 


90.000 

70.000 
120.000 
180.000 

240.000 

490.000 

650.000 
1.500.000 
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E.T.S. COMPUTERS via S. Periini, 21 Zona Comm.le La California Bibbona (U) A.S.T£.L. via Goti, 2 SARZANA (SP) 


BIG BANG ELECTRONICS viale Lucania, 15 Milano 


TIPOL1NE via Garibaldi, 156 LIVORNO 


.BIG BANG ELECTRONICS P.zm Argentina, 1 MILANO 


MULTIMEDIA C.so Matteotti, 48 CECINA (U) 
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Come al solito, all'Inizio del gioco I vostri datori di lavoro vi forniscono II solito 
■ equipaggiamento striminzito, che si traduce in una plstolettlna con cui fare un po' di 
| solletico agli alleni. Fortunatamente però più uccidete e piu speranze avete di 
; guadagnarvi versioni migliori di ordigni distruttivi: spari tripli e laser superconcentratl 


rimasto piuttosto Intrippato. Non 


INSTALLAZIONE SU 
MEMORIA: 


è che torse II gioco è un poco 
ripetitivo: Il massimo che viene 
offerto sono nuovi allenonl di 
dimensioni aumentate e dopo cinque 




[) 


Queste sono le cose che mi piacciono! Questi 
sono I veri fenomeni che fanno contrapporre 
nella maniera giusta un computer ad un altro! Di 
cosa sto parlando? DeH'eterno dualismo 
poligonibltmap, di quesiti tipo "fino a che punto 
un PC può essere arcade?", "Che ruolo può 
avere una grafica a aprite in un mondo dominato 




da poligoni e texture mapplng?". Tranquilli, non 
voglio aprire il nuovo corso dei Programmi 
dell'Accesso, ma vi dò una notizia bomba: Il 
buon vecchio Lotus sul PC è nettamente meglio 

della versione Amiga ma non prenderà piò di 
90%l Perché? Leggetevi commento o pagella e 
ci rivediamo nelle pagine della postai 



una regol 
• funzioni 

' divertiva un casino ! E non 
di dirlo: Lotus è uno dei 
giochi di macchine che 
capitato di vedere sul 
jt perché da giocarsi in 
” semplicemente fantastico, senza 
straccio 


LOTUS, LOTARUM, LOTIS, LOTUM, 

Essendo la sua prima apparizione su PC alla Gremlln hanno 
generico di "Lotus” ma dietro a ciò si nasconde nientemeno che il 
Amiga, al quale questa versione è assolutamente identica. Riassumiamo i punti salienti: 

SPUT SCREEN: possibilità di giocare in due con schermo diviso orizzontalmente. 

MODI ARCADE E CHAMPIONSHIP: nel primo caso si corre contro il tempo, nel secondo conta 
invece la posizione della macchina per i punti In classifica. 

EDITOR DI PERCORSI: possibilità di "progettare" un percorso alterando I seguenti parametri: 
tipo (circuito chiuso o aperto), curve (percentuale di "flessuosità" del percorso), angolosità 
(curve strette o larghe), lunghezza del percorso, quantità di dossi, ripidezza (dei dossi).! 1 
difficoltà (avversari più o meno aggressivi, tempo disponibile), "sparpagliamento” (dello 
scenario: alberi tutti belli in fila o boscaglia sparsa dappertutto?), ostacoli (presenti sul 
percorso), scenari (rally, futuristico, notturno, risaia, montuoso, nevoso, lavori In corso, 
tempesta, deserto, nebbia, autostrada, ventoso, foresta). Tutte le scelte verranno riassunte In 
1 un codice che Identificherà il percorso creato: il gioco consente di memorizzare ogni percorso 
croato In una serie che costituirà II vostro campionato personalizzato. 
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OP LORI 


TIMONI Of CHAOi 


dico, cosa succede? SI sono tutti 
bevuti II cervello. Non faccio altro 
che sentire che Lands of bore è 
bellissimo, strepitoso. Il migliore 
RPG alla Dungeon Master mai 
scritto, ecc., ecc. Ma finiamola una 
buona volta e slamo realisti: il solo 
fatto che l'abbla fatto la Westwood 
non è una buona ragione per dire 
"meravigllosol" senza neanche 
vederlo. La verità è che molta gente 
si è fatta Influenzare e forse si è 
dimenticata che già in passato 
avevamo visto una grafica migliore di 
questa e se si toglie a Lands of Loro 
l'unica vera Innovazione (che è un 
effetto di movimento abbastanza 
fluido di casella In casella quando si 
cammina) rimane un gioco tutto 
sommato convenzionale per gli 
(ottimi) standard del genere. Okay: 
sono II primo a dire che è 
un'Innovazione da non prendere alla 
leggera. In effetti ho provato a 
disattivare questa peculiarità per 
"allinearlo" alla concorrenza e devo 
dire che perdeva parecchio In 
realismo. Comunque, fermo restando 

sotto diversi punti di vista, vorrei che 

complimenti esagerati. In fin dei 
conti ho già giocato un bel po' e 
posso dire che al gioca per un bel 
pezzo all'esterno circondati soltanto 
da alberi. Dove sono finiti i 
meravigliosi scenari "pietrosi" del 
primo Beholder? MI mancano. 
Parecchio! 




1 



EYE OF THE BEHOIDER 3 VS. LANDE OF LORE 

Della difficoltà di Beholder 3 se ne è già parlato, ma forse non tutti sanno che tale gioco è pure 
(stranamente) lentissimo In caricamenti e salvataggi (e questi ultimi occupano una barca di 
spazio). Landa of Lore, invece, è tutt'altro che lento (contrariamente a come dicono certe riviste 
che ci spacciano come pressoché indispensabile lo Smartdrive per ovviare a presunte lentezze e 
che senza dubbio hanno recensito versioni non definitive...), salvo qualche sacrosanta attesine 
per I cambi di scenario. Volendo comparare la tecnica, devo lasciare la gara in sospeso visto 
che la fattura grafica di Beholder. leggermente migliore, perde qualcosa in fatto di realismo se 
si considera anche lo scroll del concorrente. Ma non dimentichiamo le Introduzioni: nettamente 
migliore Landsl Nel campo delle magie, poi, è più che altro questione di gusti: si tratta di 
scegliere la professionalità (di Beholder) la praticità e la semplicità (di LOL). lo preferisco la 
prima, gli avventurieri in erba apprezzeranno moltissimo la seconda. La differenza la fanno 
dunque la semplicità e la velocità: meglio Lands of Lore. grazie anche, se vogliamo ad una trama 
ben congegnata. 


Sono perfettamente d'accordo col 
mio sanguinolento collega, ma vorrei 
ribadire un concettucclo per lui 
accessorio e per me Invece 
essenziale: cosa c'à di nuovo 
graficamente rispetto alla solita 
accozzaglia targata Beholder 
eccetera ? Beh. l'effetto grafico di 
"smooth scrolllng" da una casella 
all’altra. E non potevano almeno fare 
una camminata fluida al cento per 
cento, senza per questo bloccarsi 
Inevitabilmente appena Inizia la 
nuova casella, per poi ripartire con lo 
spostamento anche quando II 
cursore viene tenuto premuto? In fin 
del conti in Space Hulk, che 
presentava una tecnica analoga, non 
c'era torse una continuità qui 
assente? Un piccolo dettaglio che 
rovina una realizzazione buona sotto 
diversi aspetti. In ogni caso sono II 
primo a dire che parte della colpa 
della non eccelsa fattura degli 
scenari (leggermente Inferiore 
addirltura se confrontata col primo 
episodio di Beholder!) ò da Imputare 
proprio a questa Innovazione che 
vorrebbe ridurre un attimlno le 
distanze dal mondo texturlzzato di 
Underworld (ovviamente di strada ne 
manca, sia chiaro). Se comunque 
siete alla ricerca di un RPG che non 
sia orientato ad esperti (proprio 
come II piò diretto concorrente, 
Beholder 3), probabilmente la 
semplicità e l'Immediatezza di Lands 
of Lore vi conquisteranno. 

PAOLO CARDIUO 

J 



AZIONE: • •• 

STRATEGIA: •• 
DIFFICOLTA’:* • • 

N° DISCHI: 

MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 

CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 

INDICAZIONI: 

PROVATO SU PC 486 50 MHZ 








BLUE BYTE 


Non e I tono per nessuno. Sono 
Impegnato al terzo livello di Bl 93 e 
sono talmente Intrippato che non vi 
dico: disporre le armate, puntare II 
bersaglio e tuocol Le Istruzioni lo 
paragonano agli scacchi, cosa un po' 
pretenziosa ma se entrate negli 
schemi del gioco capite che è 
veramente tosto. In ogni caso, se 


Aeronave I ‘ vv I 
efficace 

contro bombardieri e cargo, ma 
In pericolo contro Intercettori 


AD-7 MAGIC: Estremamente 
manovrabile e potente nelle 
battaglie aeree. Colpisce 
bersagli aerei a distanze 
i superiori di un carro antiaereo. 

R-4b DEMON: Alti valori di 
attacco. Adatto per catturare 
costruzioni nemiche. Lento. 

SR-100 FLAME: Colpi a lunga 
gittata e gran ______ 

quantità di 


di tempo per prendere le sue 
decisioni specialmente nel livelli 
avanzati In cui cl sono parecchi 
mezzi In gioco. Nel complesso 
comunque II gioco assorbe In 
maniera esagerata e vi consiglio di 
lasciar detto dove di giocare a Battio 
Isle 93 perché potrebbero non 
sentire vostre notizie per molto! 


i4t 
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CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 


Questa sim vi consente di usare attacchi coordinati delle tre forze d'armata: esercito, 
aviazione e marina, così potrete impegnare II nemico su più fronti. Ma guai a dimenticare che 
una guerra è fatta anche di fabbriche e rifornimenti, dato che dovrete tenere alto II vostro 
potenziale di approvvigionamento. Dovrete stabilire ogni volta se sarà più ultlle sviluppare I 
tecnologie nuove con poca produzione o produrre miliardi di unità secondo vecchie I 
tecnologie. E dovrete pure fare la spesa di militarla c< 
fj Infiniti, mentre le vie che menano alla sconfìtta si. 


AZIONE: 

STRATEGIA: •••• 

DIFFICOLTA': •••• 


N DISCHI: 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 
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NICKY 2 - MICROIDS 


YO! JOE! - HUDSON SOFT 



co in cui si saltella, si trovano 
bonus, oggetti, nemici sparsi e 
$1 apprende, come di consueto, 
che voi vi trovate a fare tutto 
questo perché c'è stato uno 
sbalzo temporal-spazial-po pola- 
re che vi ha scaraventato In sei 
luoghi assurdi in cui dovete tro- 
vare la fatidica uscita. 
Checclavrà mai di particolare un 
gioco cosi? Sicuramente si ap- 
poggia a una quantità esaspe- 

_____ 


maglia bella consistente. 




PC 

GRAFICA 

m 

SONORO 

□ 

GIOCABILITA' 

□ 

LONGEVITÀ' 

m 

GLOBALE 

aa 



SILVER SEED 


Continua l'eterna peregrina- 
zione di Lord British nei mean- 
dri del suo mondo incantato: 
stavolta l'avventura si svolge 


Passo e chiudo, in attesa di Ul- 
tima Vili, in fase di program- 
mazione: per ulteriori Informa- 
zioni vedi articolo ECTS. 



Serpente (quasi di- 
menticavo: Silver Seed 
è un disco di espan- 
sione per Ultima VII 


ghi, stregoni, guerrieri 
con lo scopi di ritro- 
vare il seme magico 
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he hanno acquistato padronanza 
all'esecuzione di devastanti calci 
volanti. Ci sono anche nlnja ben 
addestrati che uniscono il karaté 
alla scherma per produrre letali 
combinazioni di mosse. Come se ciò 
n bastasse, più avanti venite 
faccia a faccia con alcune attrai 
ragazzo In bikini; nulla di male, 
provate ad avvicinatici e vi 
friggeranno con I loro lanciafiamme 
tilt. Che mondo! 


Mi place un po' d'azione 
violenta di tanto In tanto, e 
e Dragon è un ottimo 
esponente della sua 
categoria La grafica è 
fantastica, sebbene gli 
sprltes siano a volte un po' 
Indecisi nel movimenti. Sul 
versante della glocabllltà. cl 
sono pochi problemi, benché 
cl sla 

mosse eseguibili. Streets Of 
Rage 2 é II migliore fra I due. 
ma Doublé Dragon va 
comunque tenuto In alta 


LAUTA RICOMPENSA A CHI RITROVA UN FUCILE A CANNE 
MOZZE, SENZA COLLARE, SMARRITO L'ALTRO IERI A 
CINISELLO BALSAMO, NEI PRESSI DI VIA GORKI. 

Non sempre II karaté è sufficiente quando si combatte contro orde di gangster armati, quindi 
un piccolo aiuto extra è sempre II benvenuto. Fortunatamente, quel goffi malviventi hanno 
seminato delle armi lungo le strade, perciò a voi non resta che raccoglierle e dare a questi 
criminali un assaggio della loro stessa medicina! Eccovi I gingilli In questione nel dettagli: 

• Pistola • Efficace, con una gran quantità di colpi n 
colpi per abbattere I nemici. 

• Fucile • Grosso e potente. Non dura molto, purtroppo. 

• Randello - Robusto ed efficace, ma per menarlo cl vuc 





menar le mani, 

Importa quanto ce l'abbiate con lui. Anni di costosi 
addestramenti In arti marziali gli hanno dato quel genere di 
capacità che avrebbe Indotto Bruce Lee ad appendere al chiodo 
attiva una 

sventagliata di calci, pugni e schiaffi, mentre premendo II 
secondo si esegue un micidiale calcio alto. La pressione di 
I pulsanti, Invece, produce una sorta di spallata In 
rincorsa che stende chi la riceve, prosciugandogli grandi quantità 
di energia. La scelta del momento giusto In cui attaccare è la 
chiave della vittoria. Dovete andare all'attacco scaricando I vostri 
appena gli assalti dei nemici hanno termine; In questo 
modo riuscirete spesso ad evitare di essere pestati, Infliggendo 
nel contempo II massimo danno agli avversari. 


iftFEERUG LI AL MEGASTORE 

giorni In cui le zuffe del picchiaduro erano confinate a 
luridi vicoli di periferia. L'azione di Doublé Dragon ha luogo In 
un'ampia varietà di insoliti, e spesso piuttosto mirabili, scenari. Parcheggi 
per automobili, ristoranti di lusso e centri commerciali non sono esenti 

[ dalle apparizioni di Billy e del suoi nemici. E siccome la Virgin non è una 
compagnia che perda una sola occasione per farsi pubblicità, uno degli 
stage è ambientato nientemeno che In un Virgin Megastore! Alcuni pezzi 
della scenografia risultano effettivamente molto utili: segnali stradali 
possono essere menati contro I membri della cane, causando loro eravi 

= 



Oh. che bello essere un delfino! Sguazzare in 
mezzo all'azzurro oceano mangiando pesce e 
generale spassandosela un mondo Ano a 
quando I pescatori di tonno non lanciano le 
loro reti. Oggi. però, non è la migliore delle 
giornate Per qualche strano motivo, tutti I 


guizzanti amici di Ecco il Delfino 
risucchiati nel cielo, lasciandolo tutto solo 
nell'acqua. Il compito di Ecco è facile: scoprire 
in quale punto i suoi amichetti sono spariti e 
poi riprenderti. Aspettate un minuto... abbiamo 
detto che era un compito facile? Mah! 



Ecco The Dolphln è stato uno del 
giochi più belli e originali per II 
Megadrlve In assoluto, e questa 
conversione per II portatile della 
Sega è davvero stupefacente ! Nulla, 
praticamente, i stato estromesso 
(eccetto lo schermo della mappa, 
purtroppo) e la grafica i ottima, In 
particolare lo stesso Ecco. Un must 
per tutti I possessori di un Game 







Potreste pensare che. se si eccettuano quel tizi stranieri che viaggiano su grosse barche 
portandosi appresso degli arpioni, un delfino non avrebbe alcun nemico. Dopo tutto, con quel 
grandi, commoventi sorrisi e tutto li resto, quale creatura degli abissi che si rispetti vorrobbe fare 
del male a un povero piccolo delfino? Molte di esse, a quanto risulta nel gioco. I principali nemici 
di Ecco sono le meduse, che sottomettono il nostro eroe mediante agopuntura. I mortali pesci 

H piranha pattugliano alcune parti dell'oceano, e altrettanto fanno enormi granchi e piovre. Ma II 
nemico più pericoloso di Ecco è l'aria; o meglio, la mancanza di essa. Vedete, anche I delfini hanno 
bisogno di respirare, ed Ecco può restare sotto la superficie dell'acqua per un periodo di tempo 
limitato, dopo il quale deve riemergere per prendere dell'ossigeno. E se si trova nelle oscure 
— l “- sottomarine con appena mezza unità d'ossigeno rimasta, Ecco può dirsi spacciato. 
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’LATFORA 


’EVIEW 



UN 

Pond 

nel 


PESCI 


VOLANTI 

merluzzo, ma James Pond « un personaggio dalle molte risorse. 


la può anche utilizzare una varietà di oggetti e mezzi di jm 
trasporto. Afferrate un ombrello e Jlm potrà sollevarsi maestosamente In volo. ■ 
Raccogliete le ali e potrà svolazzare ovunque gli pare. Se poi salta a bordo di un 
| auto-giocattolo o di un aereo-giocattolo (reperibili in vari livelli), Pond può ■ 
I rispettivamente guidarla e pilotarlo. 


Il 

Identico 
console 
grafica è 







divertente. La grafica à muy 
hermosa, benché risenta di 
sfarfallamenti che rendono le cose 


al Game Boy per mucho tlempo. 
Ovvio che se andate pazzi per I 
cartoon di Speedy Gonzales, non 
dovete lasciarvi sfuggire està 


A votte scoprirete di non poter Inviare Speedy dove desiderate poiché è soltanto un minuscolo 
roditore, e pertanto non molto bravo a recarsi in qualsiasi luogo. Ecco quindi entrare In scena 
degli oggetti che sopperiscono alla scarsa versatilità del ratto. Per cominciare, cl sono del se- 
gnali con punti Interrogativi, di cui l'area di gioco è costellata. Entrando In collisione con uno 
di essi, Speedy lo farà ruotare causando II manifestarsi di qualcosa che gli permetterà di rag- 
giungere luoghi altrimenti Inaccessibili. Per esemplo, la scomparsa di un muro o l'apparizione 
di una nuova piattaforma. Cl sono Inoltre del bouncer In stile flipper che se vengono toccati da 
Speedy, lo fanno sfrecciare a velocità ancora più elevate; e se davanti a lui c'd un muro con una 
sezione fragile In mezzo, Il roditore lo attraverserà 


r re al sorcio per evadere 
lecessiti ogni tanto di una r 
i ogni stage. Speedy potrà 
animali i quali, in risposta 


raggiungere le 
questo aiuto rir 
catapulteranno 


p ■ - ■ • * 

^ 1 
i 

§ 
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Ho trovate la versione Gameboy di 
F1S un po' semplicistica per i miei 
gusti. Quando gioco a un simulatore, 
mi piace controllare tutti gli aspetti 
dell’aereo, altrimenti non è più una 
simulazione. Come gioco di 
combattimento funziona, ma se 
qualcuno davvero si aspettava 


Intense, 


longevità del gioco. Insomma nulla di 
particolarmente rivoluzionarlo In 
ambito portatile: è un bel gioco di 
distruzione dal cielo e basta. 


Una delle cose peggiori nel simulatori è quando, dopo aver distrutto tutti I più 
grandi assi nemici del volo e raso al suolo tutte le postazioni nemiche armate 
Uno ai denti, vi schiantate al suolo durante l'atterraggio, magari solo perché il 
flap di destra era rimasto abbassato! Ma state tranquilli: la versione per 
Gameboy di F15 è qualcosa di molto più abbordabile di un simulatore 
Mlcroprose su PC, Infatti vi basterà volare sotto I 10000 piedi e avere la 
portaerei nel mezzo dello schermo e II GB atterrerà per voli Non solo: tutti I 
tasti utilizzati nella simulazione su PC sono spariti, e F15 si é trasformato in 
qualcosa di molto più sparatuttlstlco. Non vi dovrete più preoccupare di 
controllare la velocità, alzare I flap, mettere I freni aerei ma solo di trasformare 


notevole potenza dell'F-15 Eagle, cioè 
l'aereo considerato il migliore del mondo 
nei duelli fra le nuvole. Ci sona un sacco i 
"bogey" da abbattere e un szftco di 
missioni da provare, ma la ddkanda è: 
riuscirete a stare in aria abbatanza da 
completarle tutte? 


Eccoci nell'abitacolo del più celebrato 
caccia del mondo nella versione Gameboy 
del gioco finito su PC, Amiga e addirittura 
Super Nes. Naturalmente impersonerete un 
pilota della US Air Force , con il compito di 
completare un dato numero di missioni 
usando abilità, determinazione e la 
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REVIEW 
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Sono stato fino all'ultimo Indeciso \ 
sul simbolo da accompagnare a I 
questo commento: Il punto I 

esclamativo o II punto di domanda ? I 
Come avrete notato ha prevalso II I 
mio scetticismo e ora vi spiego I 

Humans è sicuramente un buon I 
gioco, buono II concept, buona la I 
realizzazione tecnica In tutti I suol 
particolari, grafica, sonoro e 
glocabllltà sono veramente buoni. 
Come succede In questi casi ora i 
aspetterete un MA. . . eccoi 
accontentati. Ma quello che non n 
convince Uno a fondo In questo gloc 
é la longevità. L'azione del gioco no 
è certamente molta e non si viene 
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CONSOLES 

CARTUCCE 

IOYSTICKS 

ACCESSORI 

PERIFERICHE 

SOFTWARE 


/IMRPES 


Importazione diretta 
Distribuzione nazionale 
Vendita solo ai Rivenditori 



MARPES Europe spa 

via Montedoro, 77 - Torre del Greco - Italy 
Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (081) 8829113 G4 

MARPES of Americas 

38-08 24TH Street - Misono Bldg. - L.Ì.C. 11101 - New York - USA 
Phone 718 6518568 - Fax 718 4724888 





GAME BOY 

1 118GMCHI L 299.000 


SNES + SCART W 
+ 1 JOYPAD 
+ STREET FIGHTER IT 
+ S. PRO FIGHTER Q 
+ ALIMENT. 220v 
L. 779.000 






V'c 

<o 


MEGADRIVE PAL 

+ SONIC + JOYPAD 
+ ALIMENT. 220v 
+ 4 GIOCHI 
L. 349.000 


GAME GEAR 

+ 21 GIOCHI 
_ L. 320.000 




S3 G/ COMBINAZIONE DA'. 
2in n CHt GAME GEAR 
32 G '°Cm GAME GEAR 
*G,Oc2°ff' GAME BOY 

riar,f AME B0Y (NOVITÀ^- ** 
18 GIOCHI GAME BOY L.2A9.0W 
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• I PREZZI SONO SUSCETTIBILI DI VARIAZIONI IN BASE ALL'ANDAMENTO VALUTARIO • LISTINO COMPLETO RIVENDITORE • 


SUPER NES 

INFOGRAMES 

SVILUPPÀTORI’.INTERNI 
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Che palle. MI rifiuto di recensire 
altro plattorm per almeno altri 

trovare 
tlvl, ma 

spudorato di Mario! Ebbasta! Certo, 
la grafica 6 carina, Il sonoro accatti- 




La versione per Super Nes delle 
avventure del piccolo Gallico è In 
effetti, come ha detto giustamente 
Simon, un clone della serie di Mario 
con qualche cambiamento di poca 
Importanza qua e là. Ma di questi 
tempi quale platform non è una 
copia, più o meno spudorata, di 
Mario? L'Importante, secondo me, è 
che sla glocablle e Asterlx lo è. GII 
sprlte e I fondali sono notevoli, e il 
gioco è abbastanza divertente per 
tenervi attaccatti al Joypad per un 


(ben fatto, sla chiaro), Asterlx fa 
proprio al caso vostro. 


possibilità di esplorare di I 
caverne sotterranee. Qui, 









KEVIN KEEGAN'S 




| Mitico. Sono sempre stato 
megafan di questo genere di giocl 
ì quindi della versione originale 
Player Manager, e vi posso garantire 
che questa cartuccia è davvero una 
cannonata. Per essere II primo titolo 
di questo tipo sul Super NES Kevin 
Keegan é un ottimo prodotto, tanto 
che chi vorrà cimentarsi con 
qualcosa di slmile dovrà 
fare ancora meglio, e sarà 
durai KKPM è un gioco che 
acchiappa sin dal primo minuto e 
tiene Incollato al video per ore e 
e ore... Cosa c'è da dire? E' 
batterla a tampone, quindi 
salvare la vostra situazione 
momento e c'è la sezione arcadi 
Kick Off 2 che à persino meglio 
versione SNES del primo Kick Off! 
siete stanchi di giocare con 
roba fate un pensierino a 
Keegan 's Player Manager. Non ve 
pentirete. 





...CROSSA AL CENTRO... 

Se volete entrare nell'Olimpo del Player Manager dovrete spremervi di 
brutto II cervello ed elaborare di volta In volta la tattica migliore per 
portare a casa la vittoria. In KKPM cl sono un sacco di schieramenti 


al suicida 5-1-4 da usare solo In situazioni disperate. Alcuni giocatori, 
come I centrocampisti e I tornanti, sono più adatti a giocare In 
determinate posizioni. In ogni caso, vuol per un Infortunio, vuol per una 
squalifica, verrà il momento In cui non disporrete del giocatore adatto 
e dovrete schierare uno del cosldettl "factotum", calciatori che 
possono ricoprire tutte le posizioni In campo, ma che hanno un tiro 
scarsissimo. Se le cose si dovessero mettere davvero male potrete 
sempre ricorrere al mercato del trasferimenti, ma occhio al soldi! 


L'unica cosa brutta di questo gioco è 
Il fatto che abbiano scelto Jean 
Pierre Papln e non Roberto Baggio 
per lanciarla In Italia... Scherzi a 


possessore di SNES che si rispetti. 
La sezione arcade con Kick Off 2 fa 
In modo che la tensione e II 
divertimento non manchino mal, 
mentre la parte manageriale 
contiene abbastanza elementi per 
Intripparvi per un bel po' di tempo. La 
mia unica critica riguarda le Icone, 
che avrebbero dovuto essere più 
semplici ed esplicative: andare a 
riguardarsi II manuale ogni cinque 


la prima simulazione calcistica- 
manageriale ad arrivare sul Super 
NES e se appariranno altri titoli affini 
dovranno essere MOLTO ben fatti, 
perche Kevin Keegan's Player 


giocarlo ti 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA' 

MEGABIT: 


DISTRIBUZIONE: 


N° GIOCATORI: 


CONTINUE: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


CARTUCCIA: 






sla mal accaduta al Super NES. 
Suppongo che esser* un vecchio 
scorregglone che parla come un 
esaltato del bel tempi che furono, 
c ‘entri qualcosa, ma vedere questi 
" rigurgiti del passato ” mi ha fatto 
rammentare quanti bel giochi sono 
apparsi negli ultimi dieci anni. La 
struttura di gioco t rimasta tale e 
quale e la nuova veste grafica è 
sbalorditiva. I Marlo-manlacl, I patiti 
di platform e chiunque possieda un 
Super NES, corrano a comprarne una 
copia: Mario All-Stars 6 


armi, nonché affarrare particolari blocchi (quelli recanti la 
scritta POW) cho distruggono qualsiasi essere vivente abbia 
la sfortuna di trovarsi sullo schermo In quel momento. Il gioco. 
Inoltre, è II primo della serie a permettere di assumere II 
controllo di altri personaggi oltre a Mario e Luigi. 


SUPER MARIO 


ALL-STARSl 


L'IMPORTANZA 
DI ESSERE MARIO 


da far Ingiallire l'Incredibile 
per l'Invidia. 

PICCOLO MARIO A pai 
capacità di passare attra 
certe strettole, il piccolo M 


MARIO-PROCIONE 


SUPER MARIO BROS 2 (1988/1992) 


lì® 

1 






3 









SUPER NES 

NINTENDO 

SVILUPPATORI: INTERNI 
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IL MISTERIOSO CASO DEL SANGUE SCOMPARSO 


ACCLAIM 


CtìCt WINS 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 


MAGIC ADAPTOR 


ACQUISTA 3 CARTUCCE 
SCELTA. 

AVRAI UNO SCONTO 
EXTRA DEL 10%. 


»\DRIYti - «8B veix. Sl'ART + curo 
Si'iiin ni I! ii.i: 2 il Uiiiikkiìw \ L 285.111 
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Distributore esclusivo per l'Italia: RS ricerca e sviluppo srl • Via B. Buozzi, 6 
40057 Cadriano di Granarolo (Bologna) - Tel. 051-765563 - Fax 051-765568 






ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 

LA ZONA MORTA 

Oltre al blastagglo del mostri, la strutt 
è Imperniata sull'esplorazione del < 


HO SPOSATO UN MOSTRO VENUTO DAL VICINATO 

Essere un ragazzo, per quanto sveglio sia, non sempre è sufficiente quando e'è da 
vedersela con legioni di morti viventi. Fortunatamente, un gruppo di scienziati pri- 
vi di senno ha disseminato nel vostri paraggi delle pozioni sperimentali la cui de- 
gustazione provoca trasformazioni di vario genere e utilità. Eccovene le più carine 
(si fa per dire): 

LUPETTO MANNARO - In questa forma, niente può fermarvi, compresi muri, porte 
e staccionate. Molto utile per uscire da situazioni disperate e particolarmente ot- 
tima per sconfiggere il gigantesco bebé dell’ottavo livello. 

PICCOLO ZOMBIE - Verde, cattivo e incontrollabile. Tenete le dita Incrociate e spe- 
rate che il vostro personaggio non si avvicini ai.. .vicini. 

FANTASMA - Questa forma è utile per effettuare ricognizioni, dal momento che uno 
spettro non può essere colpito. Il brutto è che a sua volta non può colpire alcun- 




MA COME? NIENTE PALLOTTOLE D'ARGENTO? 

C’è una camlonata di armi dllforentl noi gioco, ma alcune di esse sono più offlcacl di al- 
tro contro certo creature. VI risparmiamo lo fatica di scoprire quali siano lo migliori pro- 
ponendovene un elenco: 


PISTOLA A SCHIZZO - Utile contro gli zomblo, mn poco efficaco contro qualsiasi altra co- 


LATTINE DI SODA - Paralizzano Bruco II maniaco della motosoga o 
bebé-demoni. 

BAZOOKA - Letale contro tutte lo forme di vita, ma ancor più efficace contro le pareti. 
ESTINTORE • Congela I nemici. Ottimo contro gli ammassi gelatinosi. 

ERBICIDA - Lacera le piante mutanti corno se non cl fossero. 

TALISMANO • Materializza un globo rotante di fuoco che distrugge tutto ciò che tocca. 
COLTELLI E FORCHETTE - L'argentorla di vostra madre ò l'Ideale per sbarazzarsi dei lup 


GARTH SUMPTER 
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SUPER NES 
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AZIONE/LABIRINTO 


MEGABIT: 8 




Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000036 isimee,».) 


OFFERTE FIERA 


GAME BOY L. 119.000 
GAME BOY L. 139.000 

+GIOCO NOVITÀ 


Battle Of Olympus 


L 68.000 SDuper Mario Land 2 

L 48.000 Super R.C.Proam 



,( ( ESSOHI t.AMi: IMI 

Handy Carry porta game boy L. 
Interfaccia x 4 Game Boy L. 
Light - Boy (lice + lente) L. 
Action Pack in offerta L. 
Con Action Pack, Cacci mlwtore ricaric 

NON PII PILE NEL TUO GAME BOY 


NBA 2 Pallacanestro 



Indiana J. L. Crus. 


.. 75.000 Surf Nwja 


Pugsley Adventure 


Leaoerboahd Golf 
Little MermmjLa Sirenetta [ 


L 55.000 Tom&Jerry 

L 65.000 Vampire Of Dark 

l L. 68.000 Wagan Islano 

L 75.000 Wimbledon Tennis 

L 85.000 World Cup Soccer 


L. 38.000 Rampare 


L. 75.000 WWF Steel ca 


RICHIEDI IL NUOVO 
CATALOGO GRATUITO 
COI COMMENTI 
DI TUTTI I GIOCHI. 


GAME BOY 

Adventure Islano II 


Averanqe Spirits 


L 75.000 Soccer M/ 

L 68.000 

L 68*000 
L. 65.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 65.000 


Racing Fighter - Lo Street Figmter 
del Game Boy L 68.000 

Robocop L 58.000 

SlOE POKET L. 58.000 

Sneaky Snakes 


COMPLETO DI JOYSTICK 
CAVI E ALIMENTATORE 

PREZZO 

SUPERSCONTATO 

TELEFONARE 

GIOCHI NEO-GEO 
Gount Bout Wrestl. L. 349.001 
Lrt OF Fighting L. 349.001 
Blues Journey L.1 39.000 
Burning Fight L.1 99.001 
Crossed Sword L.1 99.000 
Cyber - Lip L. 89.000 
EightMan L.1 29.000 

Fatal Fury L.41 9.000 
Ghost Pilot L.1 39.000 
Joy Joy L. 99.000 

King of Monster L.248.001 
League Bowling L. 89.000 
Magical Lord L. 99.000 
Ninja Combat L.1 19.000 
Rioing Hero L. 99.001 
RoboArmy L.1 69.000 
Samurai Sut Down L. 449.000 
Sengoku L.1 69.000 

Sengoku II L. 379.000 

Soccer Brawl L.1 69.000 
Super S.Kick-OffL.3 19.00 
The Super Spy L.1 29.000 
Top Player Golf L.188.000 


■M I 


QUALIFICATI 
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SUPER NES 

HUMAN 

SVILUPPATORI: INTERNI 

SPORTIVO 
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SVOGLIO 

UNA GRANDE RIVISTA 
DI VIDEOGIOCHI, 
OGNI MESE A CASA MIA, 
AD UN PREZZO MAI VISIO 
E CON UN BEL REGALO.^ 



Ragazzi, il vostro CVG non 
finisce mai di stupire! 

Il divertimento elettro- 
nico cresce ogni mese 
a vista d'occhio, le 
novità si inseguono 
ad un ritmo incal- 
zante, le dita corrono 
sempre più veloci sui tasti, 
il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un 
momento a riflettere: CVG non è 


solo il vostro compagno d'avventu- 
ra più pronto e dinamico, è anche 
un vero amico, e ve lo dimo- 
stra con un super regalo: 
la radio-palla. 

Mai visto niente 
di simile? Lo credia- 
mo bene! Questa è 
una novità assoluta, in 
esclusiva per gli abbonati 
di CVG: è bella e divertente 
come un gioco, ma funziona 


66TU VUOI 
UN ABBONAMENTO 
A CVG: IL 20% DI SCONTO 
E UNA ORIGINALISSIMA 
RADIO-PALLA 
IN REGAL0I99 



alla perfezione come 
una grande radio. 

Qui alla Jackson 
abbiamo fiuto per 
le cose giuste (chi 
legge CVG lo sa be- 
ne), e siamo sicuri di 
avere fatto centro an- 
che questa volta. Vi ri- 
cordiamo che lo scon- 


to è maxi, 20% sull'abbo- 
namento annuale! 

capi- 


GRUPPO EDITORIALE 

JACKSON 


anziché L. 55.000, 

diL. 11.000. 
Adesso, a voi il diver- 
timento, a voi l'abbo- 
namento! 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 


Via Massimo Gorki. 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 


MEGADRIVE 

SEGA 


JURASSIC PARK 


SVILUPPATORI: INTERNI 

AZIONE 



E' come un episodio di "Ai Confini Della realtà ha a che «are più con il libro che con II 

Realtà". Dino-biscotti. dino-magllette. dino film. Fatta eccezione per Alan Grant. l'eroe 

guanti, dino-pantofole. dlno-riviste. e non si può paleontologo che potrebbe dare del punti 

nemmeno aprire una scatola di cereali senza persino a Indiana Jones, tutte le star della 

trovarsi di fronte a qualche genere di pellicola sono assenti. In compenso, sono 

promozione preistorica. E finalmente eccoci al inclusi elementi scenografici come il fiume, 

gioco per II Megadrlve. che nonostante si fregi dove Grant deve sfuggire al T-Rex buttandosi in 

del logo di Jurassic Park su tutti I suoi lati, in acqua a bordo di un canotto. 

ALTRO CHE ALAN GRANT, QUI CI VUOLE PIERO ANGELA! 

Soltanto I massimi esperti In dinosauri soprawlveranno al terrori di Jurassic Park, qper cui ecco 
la nostra guida agli abitanti dell'Isola di Nublar: 

TRICERATOPO - Questo animale non dà alcuna noia; va scavalcato con una salto e basta. Carica 
solo se aggredito. 

DILOFOSAURI ■ Queste bestlollne sputano un vlschloso e maleodorante acido mortale, per cui 
vanno eliminati da lontano con la dart-gun in dotazione. 

VELOCIRAPTORI - I dinosauri più veloci e, a pari merito con il T-Rex, mortali dell'Intero gioco. 
Inseguono il povero Grant per tutto II parco. Per loro occorre risparmiare I dardi rossi e le 
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Japanese Import 

Via XXV Aprile,8( 



Micromania Software s.n.c 

- Besozzo - 21023 - Varese - Italy 


Tel: 0332-970189 

Fax: 0332-970189 

Segreteria Tel: 0332 -970189 


0332 - 970462 
0332 - 970462 


Importazione dal Giappone e Produzione VideoGiochi 



Per la sola zona di Varese 

Noleggio Videogiochi per 

Super Famicom - Megadrive - PC Engine 
Mega CD - Game Gear - Gameboy 


SUPER FAMICOM 

Super Air Di ver SIM 
Yoshi's Cookies PZL 
Death Brade ACT 
Kamen Rider SD ACT 
Tekkaman Brade ACT 
All Japan Pro-Wreslling SPT 
Back to Future II ACT 
Mario vs Mario PZL 
The Great Battle III ACT 
L-League Prime Goal SPT 
Street Fighter II' Turbo ACT 
Saler Moon ACT 
World Heroes ACT 


PC - ENGINE 

Galaxy Gayvan SCD ACT 
Street Fighter II’ (20 Mb) 
Orgel SCD NOV 
Championship Rally SCDRAC 
Black hole assault SCD ACT 
Ranglisser SCD 



LOLA 

APPLE PERSONAL POINT 
Pagamenti Rateali Personalizzati 


Silpheed MCD SHT 
Mortai Rombai ACT 
.. n Land MCD ACT 
Jurassic Park ACT 
3X3 Eyes MCD RPG 
Rocket Knight Adventure ACT 
Street Fighter IT ACT 

”pos 

BANCOMAT 
DINERS CLUB 
MONETA 


SE PENSI DI AVER 
REALIZZATO IJN BUON 
VIDEOGIOCO PER 

-AMIGA 500 

- AMIGA 1200 

- MACINTOSH 

- PC MS-DOS. 

MANDACI UNA COPIA DEL 
TUO LAVORO. 

POTRESTI ENTRARE A FARE 
PARTE DEL NOSTRO STAFF. 

E AVERE L'OPPORTUNITÀ 
DI VEDERE IL TUO GIOCO 
SULLE PIU DIFFUSE CONSOLES 
GIAPPONESI E SU AMIGA CD32bit. 


M1CROMANIA SOFTWARE 




Cosa posso dire di un gioco con 
mostri di cacca che escono dal 
water ? Haunting è sicuramente uno 
del giochi più originali mal apparsi 
sul Megadrive e le prime volte che lo 
giocate è davvero divertente. Ma una 
volta che avete scoperto tutti I 
"trucchetti" per spaventare I Sardlnl 
è morta lì e II gioco diventa presto 
ripetitivo. Inoltre, le sezioni nel 
dungeon sono davvero barbose e 
servono ad annoiare piuttosto che ad 
aggiungere varietà. E lo strano 
metodo di controllo di Polterguy non 


divertir 


are di energia in un bel posticino chiamato dungeon: 
guardatevi dal terribili mostri che vi Insidiano e che 
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rimbalzare, lanciare oggetti, 
pugni e «altare di piattafor 
estrema scioltezza. Con tutti 


Tutti abbiamo I nostri stili di gioco preferiti, perciò eccovi una lista delle 
tutte potenziatali! raccogliendo le apposite icone: 


FORZA • La Forza Individua II centro dell'oggetto più vicino cui mirate < 
verso quol punto In maniera costante finché non levate le dita dal grilletto 
FULMINE - Il fulmine colpisce I nemici e passa attraverso essi versi 
CHASER - Produce un flusso di proiettili verdi che Inseguono il nemico fin 
di un attaccante, Il flusso si scinde e si propaga fra di ossi. 

FUOCO • Espelle enormi palle fiammeggianti por arrostire I nemici che si ti 
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TUTTI A TAVOLAI 

Una delle sezioni più dure del gioco è probabilmente la gigantesca tavola da gioco che 
viene gettata per ostacolare l'avanzamento del protagonisti. La superficie di gioco è 
composta da 18 quadrati, ognuno del quali cela un diabolico problema o un ostacolo 
che dovete superare. Raccogliendo letteralmente un dado e gettandolo, 
dovete avanzare verso l'uscita che si trova In fondo allo schermo. Ogni quadrato 
nasconde una sfida differente: Ingegnosi labirinti popolati da sfere di plasma 
ustionante, percorsi ad ostacoli paralizzanti, enormi guardiani e una guardia In 
miniatura che vi si attacca come una sanguisuga scaraventandovi In ogni direzione. 
Giunti all'altro capo della tavola, occorre fare attenzione a non capitare sul penultimo 
quadrato, altrimenti si viene rimandati al punto di partenza. Atterrando sull'ultimo 
quadrato. Invece, dovrete fronteggiare l'Immenso boss di flmMIvello. Sulla tavola cl 
sono soltanto due quadrati vantaggiosi: si tratta di due stanze piene di oggetti che 
vanno raccolti se si vuole sopravvivere al board game. Arrivarci però è una parolai 
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ROCKET KNIGHT 


MA SEI UN 

GII scagnozzi di Axle (qualche parentela con il cantante dei 
Guns'n'Roses?) utilizzano i veicoli più assurdi sul Plg Planet 
(pianeta del Maiale) per ostacolare il cammino di Sparkster. Si va 
da mezzi di combattimento rippati da Guerre Stellari a jeep 
d'assalto a robot giganti, ma dalla potenza distruttiva alquanto 
limitata. Come per i nemici di fine livello. I veicoli devono essere 
colpiti in una zona specifica per esploder!'. zona che dovrete 
trovare ovviamente da soli. Per quanto 






Fra Sparkler e Axle Gear ci sono sette livelli pieni di insidie. Si comincia nella foresta, 
relativamente tranquilla, per passare alle montagne con le relative caverne. A questo 
punto ci si trasferisce nello spazio a bordo dell'astronave gigante di Axle e dopo sui 
pianeta Maiale per lo scontro finale con Axle (davvero tosto). Fra questi livelli ci sono un 
paio di sezioni sparatutto orizzontali e qualcuna, più lenta, subacquea che movimentano 
un po' l'azione e continui aggiornamenti sulla vicenda grazie a schermate e simili. In 
ogni caso tutti gli stage hanno in comune una cosa: la grandezza. Ogni volta sembra di 
andare avanti per secoli e secoli e di attraversare un sacco di fondali e di nemici. Un 
livello particolarmente duro è quello In cui bisogna guidare Sparkster di piattaforma in 
piattaforma, semplicemente guardando il suo riflesso In un lago di lava! Pazzesco! 
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Checkatevl 'sta trama e ditemi se non è beota... 
Nel mondo Intiero stanno scomparendo a velocità 
supersonica tutti I gomitoli di lana e I responsabili 
non possono che essere I malefici Woolles. 
abitanti del lontano pianeta di Rayon. A questo 
punto vi chiederete giustamente: "Ma cosa se ne 
(anno quel dementi dei gomitoli di lana?". Beh, 
dovete sapere che l'energia sul pianeta Rayon è 
fornita da centrali ultratecnologlche che 
funzionano... a lana! Per questo motivo le 
di Rayon, Polly e Esther hanno mandato 
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GITE DI PIOMBO 

Il gioco è ambientato In dieci locazioni di tutto II mondo, partendo dal deserti mediorientali sino al ghiacci artici. I livelli si 
fanno progressivamente più duri, con I nemici che si fanno sempre più scaltri dei loro dei predecessori. 

SUDAMERICA: Trafficanti di armi si preparano a sbarcare grandi carichi "proibiti" e voi dovete fermarli a tutti i costi. 
SUDAMERICA 2: Un bombardiere stealth è precipitato nella giungla. Praticamente bisogna abbattere qualsiasi cosa si 
mostri interessata al bestione volante. 

CANALE DI PANAMA: Una flotta mercantile sta passando guai grossi nel canale: la stanno mitragliando da tutte le parti! 
Terminate i cattivi e proteggete le navi. 

CENTROAMERICA: La località turistica preferita dal presidente è stata catturata dai guerriglieri. Tirateli giù con tutto quello 
che avete a disposizione. 

MARE DELLA CINA DEL SUD: Pirati moderni stanno terrorizzando queste acque turbolente: finché non arrivate voi. 
Abbattetene le navi e le basi aeree. 

EUROPA ORIENTALE: Un convoglio di viveri dell'ONU è in missione. Dovete "liberare" il percorso per farlo passare. 

MEDIO ORIENTE: Ancora problemi per questioni di confine: Il governo vi spedisce a rimettere ordine. 

MEDIO ORIENTE 2: Una raffineria di petrolio è sotto attacco. Dovete salvarla e spazzare via il nemico. 

SUD EST ASIATICO: Una forza nemica sta utilizzando armi chimiche nel tentativo di invadere un paese vicino: fermateli a 
qualsiasi costo. 

ALASKA: Un Impianto americano top-secret di armi biologiche subisce l'attacco di forze nemiche. Andate e impartite una 
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erano infondate. Oltre a sfoggiare 
una grafica Incredibile, Silpheed è un 
gioco Impegnativo e pieno d'azione, 
specialmente al quarto livello, dove 
bisogna schivare le torrette laser. 
L'unica critica che gli posso fare 
riguarda la sua longevità: Silpheed 
non può durare a lungo. Otto livelli 
non bastano; sono riuscito a 
raggiungere il quarto livello dopo 
averci giocato per alcune ore In 
redazione. Se fossi stato a casa, 
sono certo che l'avrei completato In 
1 una giornata. Questo è II gioco 
graficamente più sbalorditivo che si 
sla visto finora sul Mega-CD, ma 
quanto al resto si poteva fare di 
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SHADOW OF THE COMET 


| PRIMA GIORNATA 

ill'awentura, vi troverete nel porto di lltsmouth. 

■ Avvicinatevi alle due persone che stanno parlando. Farete la 
• conoscenza del dottor Cobble e del sindaco Mr. Arllngton, che I 
vi condurranno con II calesse alla casa del dottor Cobble. dove | 
avete affittato una camera. Parlate con (I dottor Cobble. U 
volta In camera prendete e leggete il telegramma che si trova I 
nel tavolino e II libro sul comò, poi consultate II diario. Uscite | 
» 6 recatevi al General Store facendo un piccolo giro per il 
1 1 centro del villaggio. Nella bottega acquistate delle lastre 
• i fotografiche, uscite e andate al municipio per consultare gli 

. U | sventola la bandiera 

| americana. Entrati nell'archivio andate vicino alla statulna 
to (Indizio). Entrate 
t i nell'altra stanza e parlate con l'archivista, più volte, una volta 
I che si è seduto. Consultate il registro sul grande tavolo dietro I 
l'archivista. 


citazione è 
Shakespeare. 

Parlate di nuovr 
con iugg che vi 
aiuterà ad 

Individuare le case | 

che avrebbero 
accompagnato 
Boleskine. Uscite 
dalla stanza, e una 

la che l'archivista se ne sarà andato, rientrate e date uno 
tardo negli armadi a muro e prendete la lente 
igrandimento. Andate alla pescheria vicino al porto, 
ndete la vecchia scala di corda e entrate. Parlate con 
nbleton. Il quale vi dirà che il luogo che cercate è nella 
rata. Andate nella foresta e raccogliete tre rami e una 
la. Uscite dalla foresta e andate a casa dell'archivista: 
indo siete nel corridoio guardate il fucile usando la lente 
igrandimento: avrete un altro indizio. Parlate con 
chlvlsta e uscite. Prima di tornare nella vostra camera 
isate per la piazza del villaggio, dove troverete un gruppo di 
(ari che viene maltrattato dal sergente Baggs. Quando la 
!*j conversazione si Interrompe parlate (tasto T) e avrete degli 


lo quadrato. Consultate l'agendi 
la a cercare una guida. Dentro I; 


taverna, parlate coi 
rante la conversazione n< 
o I due tipacci maltrattano il | 
al muro della taverna e < 
poi il ferito nella farmac 
an Miss Matthews e 
banco: suo padre vi metterà | 
sr sviluppare le lastre 


er che vi condurrà rw 


I metteteci la macchina fotografica e l'obbiettivo. togliete la 


infezione dalle lastre fotografiche (tasto U) e scattate le 
to (tasto U). Spostatevi verso destra, dove vedrete un 
^ gattino, osservate (tasto L) il cespuglio In cui si è infilato e 
-j poi entrateci anche voi. Una volta che vedete II cerchio di 
jfl pietre, nascondetevi (premendo la freccia di destra) per 
g sfuggire alla loro vista. Dopo che vi sarete impossessati della 


■ SECONDA GIORNATA 
I Una volta risvegliati vi ritrovate ni 
| grazie al dottor Cobble eh 

i sani e salvi. Seguite I suoi consigli e prima di ut 

■ prendete la ricetta che lui ha posato sul tavolo. Andate 

B immediatamente In farmacia per farvi preparare la medicina. 

■ Date la ricetta al dottore. Entrate nel retrobottega della 
R farmacia e prelevate otto bottiglie: alcune sono davanti al 
‘ I bancone, le altre sono nello scaffale In alto. Entrate nel 

* laboratorio fotografico e spegnete la lampada a muro sulla 
H destra, dopodiché immergete le lastre nel bagno di sviluppo, 

~ vasca. Usate ora il metolo e l’idrochinone per sviluppare 

■ le lastre, poi fissate I negativi con iposolfito di soda e 

J metabisolfito di potassio. Avrete cosi sviluppato le lastre; 
guardandole vi prenderà un infarto, ma grazie a Matthews 
avrete salva la vita. Andate all'ufficio postale e spedite le 
lastre. Andate poi a casa di Jugg: vedrete un uomo 
Incappucciato che esce da casa sua. Seguitelo Ano 
all'emporio e prendete la chiave che dimentica sul banco: vi 
| servirà per entrare nella casa di Jugg. Nell'atrio d'ingresso 
casa dell'archivista, dal tavolo prendete la statulna del 
lino; nell'armadietto della prima stanza la statulna di un 

■ vecchietto; nella prima vetrina con la collezione di farfalle ne 
J corridoio, prendete la statuina del giovanotto. Qui noterete (L) 
3 anche la mancanza di una farfalla. Entrate nella stanza, 

|| osservate il tappeto (L) e potrete raccogliere la piccola chi 
B che vi è nascosta sotto. Poi prendete dagli scaffali della 
| biblioteca I seguenti libri: "Infanzia", "L'uomo che ride" e 

ute di esser nonno". Mettete al loro posto rispettivamente 
re statuine, quelle del bambino, dell'uomo e dell'anziano, 

■ senza toccare gli altri libri. Entrate ora nella biblioteca 

egreta, dove troverete Jugg in fin di vita, parlategli e 
scottate quello che vi dice. Dategli la pergamena e leggete 
on attenzione II libro che prenderete dalla scrivania, 
aprendolo con la piccola chiave. Prendete anche il messaggio, 
fi Prima di andarvene, rimettete il "Necronomicon" al suo pc ' 

J Tornate nella vostra camera passando dalla piazza del 
W villaggio e dalla farmacia. Nella vostra stanza leggete il 
1 messaggio e capirete che 
I chi vi può aiutare si trova 

■ all'ufficio postale. Parlate 


; andate al General Store dove 


I fotografiche ed una spilla. Tornate davanti all'ufficio postale e 
ri pariate con Miss Plcott, alla quale offrirete un medaglione in 
U cambio della Bibbia. Andate in comune e parlate con 
| l'impiegato. Ditegli che desiderate "parlare un momento con il 
jjj sindaco" e che egli vi "ha autorizzato a fotografare lllsmouth 
j dalla finestra del suo ufficio". Poi presentatevi non come 
I fotografo, ma come giornalista. Potrete entrare cosi 
I nell'ufficio del sindaco. Aprite la cassafgorte usando la 

numero della pagina del celebre brano 
to leggendo la Bibbia di Miss Plcott. 

R Prendete II diario e prima di leggerlo, prendete anche il 
*J portasigari e apritelo; la ricevuta che vi è nascosta dentro vi 
! ] aiuterà più avanti. Leggete il diario, conoscerete la storia del 
co. Recatevi all'ufficio postale con la ricevuta trovata 
cassaforte; la postina vi consegnerà un pacco: apritelo e 
‘ a. Cambiate vi gli abiti dietro il pozzo, 
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*| proseguite a destra e parlate con I due uomini che sorvegliano ■ 
1 l'entrata al faro, rispondendo "GRUMPH"...vi lasceranno 
passare. Toglietevi il travestimento sulla piattaforma. Gettate 
la scala alla prima finestra e arrampicatevi: arriverete in cima 
al faro. Aprite la lampada e prendete la candela (U), e usate 
(U) la vostra lente di ingrandimento per accenderla. Poi, 

P{ osservando la meridiana scoprirete un paio di ali che, come 
irò, fisserete con la cera della candela che avevate acceso 
| (U). Usate le ali e volerete verso nuove avventure. Cadrete 
ell'accampamento degli zingari; scambiate quattro 
P chiacchiere con Lillith. la zingara vestita di rosso. Uscite dalla 
ta e andate alla farmacia: lì incontrerete Bishop che vi 
la chiave del cancello del cimitero. Ditegli "Ahimè, sì,” 
al corrente della notizia e Bishop "Ha ragione, Jugg è 

I stato uccìso". Davanti al cancello del cimitero, utilizzate la 
chiave ed entrate. Dirìgetevi subito verso la casetta e 
prendete dal carretto una corda. Tornate indietro di una 
ta. Andate poi verso destra una volta. Alla destra dello 
mo, verso la croce troverete una sbarra di ferro: 

I prendetela. Dirigetevi ora verso lo schermo in alto: vi troverete | 
di fronte alla cripta di Jonas. Utilizzate dunque la sbarra di 
ro per aprire II cancello e la corda per scendere nelle 
J grotte. Arrivati nella prima stanza, andate nella stanza di 
a e prendete il cranio. Poi, stanza a sinistra. Di nuovo 
I stanza a sinistra evitando il pipistrello. Poi stanza a sinistra 


lo i 


■ri per 


Ritornate in 
basso., sempre I 
evitando i pali, F 


pipistrello. 
Ancora destro, 

I poi stanza in alto e mettete i due crani sulle colonne. Si aprirà 
la porta, andate in alto ed evitate la botola invisibile. 

Dirigetevi nella stanza a sinistra, poi verso la stanza in basso, 

' >ve bisogna camminare sulla lastra di pietra mobile in fondo 
la stanza evitando i ragni. Poi andate verso l'alto e dopo 
irso sinistra. Camminate su ogni lastra di pietra una sola 
>lta per aprire il cancello. Dirigetevi verso la stanza in alto e 
fj poi a destra. Scambiate ora le due statue, dirigetevi verso la 
' iza in alto, continuate per la stanza seguente, poi girate 
a stanza di sinistra e, evitando ì topi, camminate sulla 
ra dì pietra mobile. Ritornate ora sui vostri passi, 

| prendendo tre volte di seguito le statue situate a destra 

iti alla buca), poi le qauttro stanze In basso 
| (botola, ragni, pipistrello...), girate a destra, evitate i topi e 
la lastra di pietra mobile e andate nella 

I stanza di sinistra. Stanza in alto due volte, poi stanza a 
destra. Ora stanza In basso, poi a destra e In basso due volte 
avvicinandovi alla buca fino a quando non appare una porta. 
Stanza di sinistra; camminate sulla lastra mobile e poi stanza 
a destra; tre stanze verso l'alto, camminando una volta su 
ogni lastra nell'ultima stanza; una volta alzate le sbarre, 

P| stanza in alto e poi stanza di sinistra; stanza in alto, facendo il 
sr tre volte intorno all’altare; si alzeranno le sbarre; 

I andate nella stanza di destrae Infine nella stanza in alto. 
Sarete arrivati nella cripta di Jonas; Impadronitevi delle 
quattro statulne disposte sulle colonne in prossimità del trono 

la svelta. Per uscire dal labirinto, 

partendo dalla cripta di Jonas seguite questo percorso: stanza 
' in basso, stanza a sinistra, stanza in basso, stanza a destra, 
stanza in basso due volte, stanza a sinistra, stanza in atto, 

I stanza a sinistra, stanza in alto due volte, stanza a sinistra 
due volte, stanza In basso due volte, stanza a sinistra, stanza 
a due volte, stanza in basso due volte. 


I Poi arrampicatevi sulla corda. Niente paura, la mano che vi 
afferra è quella della signora Webster, la quale vi condurrà In 
in po' di fiato. Suo figlio vi ridarà il 
ìa fotografica. Parlando con la signora 
la domanda sulle quattro famiglie maledette, 
tij dovrete rispondere che sono gli Arlington, i Tyler, i Coldstone, 

_ Il disegno che cercate si trova sotto la 

I cornice del quadro (L). Nel disegno è raffigurato II simbolo su 
ui bisognerà mettere le statuine per uccidere le quattro 

I famiglie: è una stella a forma di pentacolo. Sulle statuine che 
avete preso nella cripta sono scolpite delle sillabe magiche 
ie servono per sconfiggere i membri del culto malefico. 

> ! Seguite i consigli della signora Webster e andate dagli 

ato le altre tre famiglie. Usciti 

dal cimitero usate la mappa e recatevi all'ufficio postale. Da 11 
k| andate verso destra e poi in basso: sarete giunti alla casa di 
I Tyler. Una volta che Tyler è apparso, utilizzate la statua 1 e 
pronunciate il seguente incantesimo: "IAE-YOG-THU-SOT". Poi 
te velocemente la statua sul segno che comparirà. 

I Usate sempre la mappa e andate al municipio. Da lì andate in 
alto e poi a sinistra: arriverete al magazzino di Arlington: lo 
troverete al suo fienile. Utilizzate la statua numero 2 e 

te la seguente formula magica: "RLA-GNA-HAS-TEP". 
Mettete poi la statua sul simbolo e avrete ucciso anche 
Arlington. Ora recatevi alla casa di Coldestone: dalla farmacia, 
alto e poi sinistra. Apparso Coldestone servitevi della terza 
statua e pronunciate la formula: "NGH-HLU-KHU-WIG". 

Mettete ora la statua sul simbolo e, ucciso Coldestone, di 
ro in marcia verso la casa degli Hambleton. Passate 
dapprima dall'emporio e prendete dalla spazzatura il pesce 
guasto. Utilizzatelo (U) e attirerete il gatto: catturatelo. 
Passate davanti alla pescheria e portatevi a sinistra, 

a casa di Bishop. Davanti alla casa di Wilbur 

I mollate il gatto che farà abbaiare il cane. Fate il giro 
ritornando In direzione della pescheria, passando davanti al 
cimitero e ridiscendendo a fianco della dimora di Miss Picott. 

io il basso, noterete che i due figli di 
a. Approfittatene per entrare 
s. Al pianterreno, prendete la lampada, 

I guardate nel cassetto e prendete la rosa dei venti. Mettetela 
sui timone: un passaggio segreto si aprirà. Al primo piano, 
mettete la lampada sul caminetto, facendo bene attenzione a 
in camminare sulla pelle d'orso ed evitando di guardare 
>ppo da vicino il caminetto e la testa del cervo. Potete ora 
issare al secondo piano. Guardate neH'armadio e poi nel 
fi cassetto: prendete la manovella. Utilizzatela sul telescopio. 

. Poi azionate la leva centrale: recupererete una sfera. Ora non 
H vi resta che metterla sul grande quadro. Non dimenticatevi di 
•| prendere il libro sul rito magico; quest'opera vi darà alcuni 
consigli indispensabili per portare a termine l'avventura. 
Andate all'ultimo piano e utilizzate la statua numero 4; 
l'incantesimo da pronunciare è II seguente; "THO-NYA-CHT- 
d TUR". Gli Hambleton vi cattureranno e quando sarete in 
► I ginocchio dovrete utilizzare (U) la statua. Poi fuggite senza 
voltarvi per uscire dalla casa maledetta, che è in preda alle 


I TERZA GIORNATA 

Al vostro risveglio, parlerete con il dottor Cobble, che ancora 
' ia raccolto al momento giusto. Per tranquilllzzarlol 

J "assicurategli che avete agito per II bene di tutti”. Leggete il 
messaggio che vi consegna. Uscite dalla camera. Fuori della 
in Miss Picott come vi pare. Andate 

io postale per ritrovare il vostro amico, il 
signor Underhouse. Arriverà il 




^ il signor Underhouse, il quale vi dirà di ritrovare N 

la foresta. Andate per prima cosa da Curtis. Davanti alla 
V pescheria parlate con Bishop. Raccogliete il bastone che si 
e usatelo sulla porta; poi afferrate la spilla (U) e 
spillo, grazie al quale potrete ora scassinare la 

I serratura ed entrare. Troverete Curtis morto. Fate in fretta e 
guardate con attenzione il focolare del camino e poi il 

co e la freccia sono | 
ta dove si trova un ceppo (là dove 
te trovato la liana) sul quale poserete la piuma. Vi 

I trasformerete In una bianca colomba e volerete da 

Natawanga, il quale vi sottoporrà a un questionarlo. Il nome 
è Mie Mac. Yog Sothoth è colui che 

I mugghia la notte. Il precedente passaggio della cometa di 
Halley è stato nel 1834. La forma del simbolo è una stella. 
Dagon è l'essere che sale dal mare. Prendete il barattolo 
magico di colori, uscite dalla foresta e recatevi al pozzo dov'è | 
queir'occhio che si è aperto e che si tuffa nella terra". 

Andate al pozzo e tenete gli occhi bene aperti (L), poi 

te. Arrivati In basso gettate II barattolo magico di 
all'acqua, proseguite verso destra, prendete II bidone 
e il bidone vuoto (evitate quello di nitroglicerina se 
Bte finire l'avventura prematuramente). Entrate nella 
I grotta a destra e riempite il bidone vuoto di nafta. Non 
” " ite di raccogliere I pezzi di selce da terra. Andate in 

la stanza di Narackamous, versate la nafta a terra 
| (U) e sfregate I pezzi di selce (U). Lo stregone è imprigionato | 
in cerchio di fuoco. Utilizzate l’arco e la freccia. La vostra 
lità farà il resto. Ma...sì, ecco il fantasma di Lord 
Boleskine, che vi parlerà. L'avventura non è terminata; 
bisognerà ora andare al porto. Prima di andarvene, prendete la 
farfalla, l'acquamarina e II turchese e riempite nuovamente il 
la nafta. Arrivati al porto incontrerete Bishop; lo 
dovrete convincere a prestarvi la sua barca. Usate tutta la 
vostra astuzia; ditegli che voi lo stavate cercando e 
domandategli se sia già andato sull'isola. Consigliateli di non 
"lasciarsi Intimorire da ridicole superstizioni". Confessategli I 
vostri timori dicendogli che loro "sono i più potenti”. Potrete 
prendere ora la barca e prendere il largo verso l'isola di Dagon | 
remando a tutta forza. Sbarcati nell'isola prendete dalla 
bino e lo smeraldo e poi 
i guardate con attenzione la porta. Dovrete risolvere l'enigma. 

' " in riuscite a ricostruire l'orribile teschio e aprire la porta I 
I 1 ] segreta, agite così: fate scorrere la terza colonna verso il 

so (due volte); la quarta riga a sinistra; la seconda colonna 
asso; la terza riga a sinistra (due volte). Per far scorrere 
riga o una colonna puntate il dito sul bordo del puzzle a 

I seconda della direzione e poi premete il tasto di invio. Nella 
grotta troverete la statua di Dagon. Mettete il rubino 
io destro della statua e collocatevi, con 
,1 l'acquamarina in mano, sulla lastra su cui è Incisa la stella a 
1 cinque punte (di fronte alla statua). Uscite dalla caverna, 

" il mostro che era nascosto dentro la 

I statua. Boleskine ritorna di nuovo e vi affida un anello magico. 
Prendete di nuovo la barca e andate verso la caverna. 

Sbarcati accendete la lampada ed entrate nella caverna. Una 
•à spenta, ricaricate la lampada con il bidone di 

I nafta. Ora bisogna evitare i demoni che abitano questi 
sotterranei per arrivare alla sala del sacrifici. Per farlo, nella 
la sala aspettate che II mostro rosa, di cui la vostra 

destra. In quel momento, salite rapidamente il più In alto 

e e poi andate a sinistra. Nella seconda sala dovrete 
evitare I mostri blu. Il passaggio per l'altra sala si trova sullo 
schermo in alto, al centro della parete. Pariate con i Webster. I 
Poi incastonate il turchese (U) nell'anello di Natawanga (U) e 
| lo smeraldo (U) sull’anello di Boleskine (U). La vostra forza si | 

moltiplicherà e riuscirete ad averla vinta si 

apparizione. Per uscire dalla caverna tornate nella prima sala 
e cercate un passaggio segreto, guardate (L) a destra in alto. | 
Sarete di nuovo al cerchio di pietre, pronti a lottare ci 
Yog Sothoth. Dapprima utilizzerete il vostro treppiede 
macchina fotografica (U) nella quale metterete: la fari 
la lente d'ingrandimento (U), e la lanterna (U). Scatterete 


Ielle foto. Nel cielo apparirà la cometa di Halley. Raccogliete 
III pezzo di cometa. Poi mettete sulle pietre del cerchio la 
' :e (in alto a sinistra), l'acquamarina (in basso a sinistra), il 
nante (In alto a destra) e la cometa (in basso a destra). Le 
I pietre simboleggiano I quattro elementi, fuoco, acqua, terra e 
la.. .riuscendo a scacciare l'orribile apparizione. Dopo la 
ra animata vi ritroverete nella vostra camera; uscite e 
te al porto dove tutti gli abitanti di lllsmouth vi aspettano 
Iper congratularsi con voi. The End. 


MARIO IS MISSING 

Siete persi per Mario o è Mario che si è perso? Boh! 

I Comunque sia, eccovi tutte le password per fare II giro dr 
i mondo in un solo gioco... 


BCV3NDC 

MBNCNBG 

DTNKLPV 

P96HLLG 

7*FQ5WH 

VY7DLD1 

NVQ2441 

6DK2MWY 

XTKZN6X 

1SHTMPY 

5GVF4TY 

DC5*P78 

PD6H503 


NAIROBI 
SAN FRANCISCO 
ATENE 

BUENOS AIRES 
SIDNEY 

H CITTA' DEL MESSICO 
y» PARIGI 
NEW YORK 
I RIO 
TOKIO 
IL CAIRO 
j LONDRA J*6SLT3 

PREHISTORIK 

| Se volete vite ed energia infinite caricate "cheat" invece di 
"historik" e, quando cominciate la partita, premete in 
' sssione i tasti 1, 2, 3 e 4. 

! NOTA BENE: Il trucco non funziona quando si combatte con I 
boss di fine-livello, ma quando li avrete passati, scoprirete di 
re tutte le vite che avevate prima, più una. 


! alternative per il classico 
della Delphine (le 
password funzionano pure 
la versione Amiga): 

Ilo 1: non occorre 
Ilo 2: PICOLO 
Ilo 3: FUGU 
Ilo 4: CAPSUL 
Ilo 5: ZZZAP 
I Livello 6: MANIAC 
i Livello 7: NO WAY 

lo 8: BELUGA (sequenza finale) 


» SENK IU VERI MACH! 

b La poligiottesca redazione di CVG ringrazia per I 
b interventi: Lucio Burroni, Marzia Manuel, Riccardo Sartorelll, < 
b Giorgio "Archimede" Begglora. Nino Cipolletta, Massimo 4 
b Storchi, Alessandro La Rosa & Hls Friends, Manuel Manfredi, < 
b Angelo Paolo Castellani e tutti I volonterosi lettori che ci 4 
b hanno inviato dei trucchi ma non II hanno visti pubblicati. < 
ip up wlth thè good workl 0 se volete: kllp ap uldh dhe gud « 
b uork! Insomma, continuate cosi che andate benissimo! Te 4 
b capi? 
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LIVELLO 1 

La prima grossa stanza che 
attraversate In questo livello 
contiene un gran numero di 
Cupole Rotanti che saltano 
avanti e Indietro. Questi sono 
Invulnerabili e pertanto non 


In tal modo II 
flusso d'acqua allo sbocco del 

svuoterà lo buca occidentale 
dell'acqua contenuta 
permettendovi di proseguire e 


generatore di mostri. P 


gli sparate, non farete altro 



che spingerli a ritroso, e non è 
una buona Idea ammucchiarli 
tutti ad una estremità della 
stanza, quindi é meglio 
limitarsi ad evitarli. La 
raccolta delle Chiavi d'Oro (1) 
e le Chiavi d'Oro (2) ridurrà il 
numero di Cupole nella stanza. 
Al Punto (1) potete continuare 


corridoio a nord, al Punto (1) 
dovete attivare ambedue I 
nodi In cima alla mappa e poi 
proseguire lungo II corridoio 
per II Punto (5), che è pieno di 
Cupole Rotanti. Queste, come 
sempre, sono invulnerabili ma 
In questo caso non potete 
semplicemente evitarle perchè 


Come la leva si abbasserà, 
l'acqua nella buca sotto di voi 
si ritirerà e voi potrete 
raggiungere la stanza sulla 
sporgenza soprastante per 
raccogliere le Chiavi d'Oro (3) 
In essa contenute. Raccolte 
queste chiavi, la strettoia 
verrà ostruita e voi potrete 
raggiungere la stanza segnata 
come Punto (2). Questa 
stanza non contiene altro che 
un tombino aperto che vi 
trasporterà (se cl passate 
sopra) al Punto (3). Mentre vi 
avvicinate al tubi delle fogne 
al Punto (4) I mostri Iniziano a 
riprodursi nella parte orientale 
presso le due buche a sud del 
corridoio e cominciano a 
spostarsi nella stanza di sotto. 
Dal tubi fuoriesce dell'acqua 


a ritroso lungo II corridoio 
sparandole contro e se 
riuscite a raggiungere 11 Punto 
(5) potrete raccogliere uno 
scudo e pertanto proseguire In 
tutta sicurezza. Nella stanza 
successiva, la via di 
proseguimento è ostruita da 
un campo di forza pulsante al 
Punto (6). Dovete colpire II 
nodo nell'angolo nordorientale 
della stanza In modo che il 
campo di forza crolli e voi 
possiate andare avanti. Il 
percorso che conduce 
all'uscita è bloccato da una 
buca piena d'acqua al Punto 
(8). Dovete colpire la ruota ai 
Punto (7) in modo che ruoti 
per due volte, Interrompendo 
cosi II flusso d'acqua e 
prosciugando la buca. 


ENGINE 


sparate a questo stadio la leva 
si abbasserà, ma questa volta 


LIVELLO 2 

In questo livello cl sono due 
punti di partenza (A e B); 
quale viene usato dipende da 
quale uscita avete Imboccato 
nel livello precedente. Se 
cominciate dal punto di 
partenza B. dovete raccogliere 
le Chiavi d'Argento (1) per 
uscire dalla prima stanza. Poi 
percorrete II corridoio per 
trovare una vita extra alla sua 
estremità orientale. In seguito 
questo percorso si unisce a 
quello principale al Punto (8). 
Se cominciate al punto di 
partenza A dovete colpire II 
primo nodo in cui vi imbattete, 
quello sull'lsoletta che si trova 
appena fuori della stanza di 
partenza. Quando questo nodo 
è attivato le Chiavi d'Oro (1) 
appariranno. Se tornate alla 
stanza di partenza e 
raccogliete queste chiavi la 
copertura del tombino al 
Punto (1) verrà rimossa, 
rivelando un condotto 
sottostante. Se vi recate 
sopra questa apertura sarete 
teletrasportati nell'area 
segreta a nord, che dovete 
abbandonare camminando 
lungo l'ampio tubo al Punto 

(2) . Poi, per poter proseguire, 
dovete colpire la leva al Punto 

(3) . Questa leva parte In 
posizione orizzontale; se la 


sarà il tubo occidentale a 
chiudersi e la buca al Punto 
(S) a prosciugarsi. Se riuscite 
ad attraversare la buca al 
Punto (4) finirete nella zona 
della scorciatola vicino al 
punto di partenza B; questa 
volta però non cl sarà una vita 
extra ad attendervi alla fine 
del corridoio. La buca al Punto 
(5) dà accesso al percorso 
principale che si Inoltra nel 
livello. Quando raggiungete II 
Punto (7) troverete la strada 
ostruita dalla buca piena 
d'acqua a sud. Dovete colpire 
e distruggere tutti gli sbocchi 
del tubi che riforniscono II 
laghetto al Punto (6) allo 
scopo di prosciugare le buche 
e quindi proseguire. Colpite 
prima quello di sinistra, poi 
quello centrale e Infine quello 
sulla destra. Una volta giunti 
alla buca sotto II Punto (7) 
avrete dei percorsi a scelta. 

Se prendete la rampa 
occidentale oltre la buca, 
entrerete In una grande stanza 
che contiene del tesori. 

Dovete quindi raccogliere le 
Chiavi d'Argento (2) per uscire 
da questa stanza e ritornare al 
percorso principale. Nella 
grande stanza successiva al 
Punto (9) ci sono tre levette 



colpite mentre si trova In 
questa posizione II tubo 
occidentale si chiuderà, 
Interrompendo il flusso 
dell'acqua e prosciugando la 
buca al Punto (4). Se. 
tuttavia, trascorrete troppo 
tempo nella stanza sparando a 
mostri e simili, la leva 
scatterà verso l'alto. Se le 


sulla parete. Dovete colpire 
quello centrale, che è 
sollevato, per abbassarlo; ciò 
farà sollevare la levetta a 
sinistra. Quando sparate a 
questa levetta appare una 
gradinata a ovest, e la levetta 
a destra si solleva. Dovete 
abbassare quest'ultlma 
levetta per prosciugare 


[HD 



l'ultima buca colma d'acqua e 
poter quindi entrare nella sala 
di pompaggio stessa. Tuttavia, 
dovete attivare I due nodi sulla 
sporgenza sopra gli interruttori 
prima che possiate aprire 
l'uscita finale, perciò salite le 
scale e ripulite quest'area 
prima di lasciare la stanza. Il 
nodo al Punto (0) sarà 
presente soltanto se sarete 
partiti dal punto B. Dovete 
raccogliere le Chiavi d'Argento 
(3) per aprire la porta al Punto 
(0) « 


LIVELLO 3 

Questo livello è 
sostanzialmente un lungo 
corridoio che porta ad una 
singola uscita a nord. Il vostro 



buche spariranno e l'enigma 
sarà risolto. A questo punto 
dovreste notare che la luce 
sulla parete settentrionale 
della stanza ha smesso di 
lampeggiare e che un numero 
\ è apparso: questo è ui 


cifra, questa si tramuterà in un 
4, altro indizio per un enigma 
successiva nella Stanza (3). 

La Stanza (2) contiene una 
ruota. ..ahem... rotante. 

"Quando ci passate vicini, 
essa scintilla". Per risolvere 
questo enigma dovrete 
sparare alla ruota, che 
pertanto smetterà di girare. 

Se, comunque, riuscite a 
fermarla esattamente al punto 
In cui I contatti 
toccano, la parete a est 


notevole quantità di 
generatori di mostri che 
producono degli Half- 
Tracks particolarmente 


esplodere i generatori 
prima che possiate 
attivare il puzzle. A 
questo punto una serie 
di numeri apparirà sulla 
parete settentrionale. E' 
qui che dovete usare 
l'indizio ottenuto nella 
Stanza (1). Sparate al 


cammino sarà 

Immediatamente ostacolato 
da coppie di nodi attivati che 
proiettano una barriera fra di 
essi. Queste barriere sono 
letali e uccideranno qualsiasi 
personaggio che cl vada 
contro: siete avvertiti! Dovete 
entrare nelle stanze che 
precedono ogni barriera e 
risolvere l'enigma di quella 
stanza per disattivare 
l'Imminente serie di nodi e 
aprire la loro barriera. La 
Stanza (1) presenta un circolo 
di piccole buche. Dovete 
raccogliere le Chiavi d'Oro nel 
centro del circolo per far sì 
che un gruppo di rocce appaia 
dalle buche attorno a voi. 
Dovete quindi sparare ad ogni 
roccia finché non ne 
distruggete una. Non appena 
la roccia esplode tutte le 


disattivare i nodi e aprire la 
barriera. Se avete ottenuto 
anche l'indizio extra nella 
Stanza (1) potete sparare al 
numero 4 per aprire una 
scorciatoia per la Stanza (5). 
La Stanza (4) contiene tanti 
piccoli quadranti, tutte le quali 
sono Incrinati ad eccezione di 
uno; c'è un piccolo pulsante 
accanto a questo quadrante 
funzionante. Dovete sparare a 
questo pulsante per spostare 
l'ago all'Interno del quadrante. 
Quando avete ucciso tutti i 
mostri generati allo scopo di 
proteggere il quadrante e fatto 
fare all'ago una rivoluzione 
completa, questo quadrante si 
spaccherà e l'enigma sarà 
risolto. La Stanza (S) contiene 
tre pistoni. Quando entrate 
nella stanza del viscidi Half- 
Tracks vengono generati per 


proteggere i pistoni. Mentre 
uccidete questi guardiani, i 
pistoni smettono di muoversi e 
alla fine, quando tutti si sono 
fermati, l'enigma sarà risolto e 
potrete proseguire per la 
sezione finale del livello. La 
sezione finale della Hall Of 
Machines vi fornisce una 
visione d'insieme di ciò che 
dovete fare nel livello 
successivo. La mappa di 
questa sezione è una 
raffigurazione della mappa 
dell'ultimo livello del gioco. 
Dovete prima attivare tutti I 
nodi nelle quattro piccole 
stanze che circondano II 
Generatore al Punto (6). 
Quando il contatore del nodo 
va a zero venite Informati che 
l'uscita è aperta ma giunti là 
scoprirete che la porta è 
ancora chiusa. Tuttavia, un 
cavo di potenza unisce il 
Generatore a questa porta e 
se colpite la base del 
Generatore, questo esploderà, 
il cavo sarà dissolto e la porta 

LIVELLO 4 

L'ultimo livello. Il Chaos 

al centro del 
livello ed è 
protetto da un 
campo di forza 
generato da 
quattro nodi 
attivati. Prima 
di poter 
attaccare 
l'Engine dovete 
disattivare 
questo campo 
di forza. 

Sebbene il 
contatore del 
nodo dica che 
cl sono quattro 
nodi da attivare 
in questo 
livello, non ci 
sono nodi 
normali; ci 

quattro 
Generatori, 
come quello 
alla fine del 


progressi, mentre ogni 
Generatore alimenta II proprio 
gruppo di pistoni come 
segnato sulla parte 
settentrionale di questa 
stanza. Quando disattivate un 
Generatore, il suo gruppo di 
pistoni smette di muoversi, il 
suo quadrante viene distrutto 
e il campo di forza che 
circonda l'Engine viene 
indebolito. Sarete inoltre 
ricompensati di un "Gettone di 
salvataggio situato nella 
Stanza (1) per ogni Generatore 
abbattuto. Potete ritornare in 
questa stanza in qualsiasi 
momento per riportare un 
personaggio in vita o soltanto 
per controllare come andate. 
Una volta distrutti tutti i 
Generatori, vi sarà comunicato 
che l’uscita è aperta. Il campo 
di forza che circonda l'Engine 
sparirà e un anello pulsante 
apparirà nel Punto (2). Dovete 
passarte sopra questo anello 
In modo da essere condotto 
allo scontro finale con II Chaos 
Engine. L'Engine stesso ha 
due stadi. Dapprima possiede 
un guscio protettivo che 
dovete dissolvere almeno 



precedente. Questi Generatori 
sono segnati come nodi sulla 
mappa. Dovete distruggere 
ognuno di questi Generatori 
sparandogli alla loro base, allo 
scopo di Interrompere il 
rifornimento di energia al 
livello e disattivare il campo di 
forza. La sala di controllo al 
Punto (1) segue I vostri 


parzialmente sparandogli. 
Durante questa fase l'Engine 


Comunque, una volta che le 
sue interiora vengono esposte, 
l'Engine farà tutto ciò che può 
per proteggersi. Tutto ciò che 
dovete fare è distruggerlo, 
dopodiché avrete vinto: urrà) 






STAGE 5 











poiché più tempo Impiegato 


I- FATTA! SIETE 
RIUSCITI A 
COMPLETARE 
STARWING! 
HlPHIPURRA 
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STAGE 5 - MACBETH 

SI comincia In una caverna dove la minaccia 
proviene da carri blindati di superficie. I 

,acend0 crofla re 

mucchi di mede dal soffitto. Attenzione ai 
«-cani che eruttano copiose quantità di lava e 
mede. Tenetevi bassi e sparate ai massi per 
RACCOGLIETE QUESTO sopravvivere. 

S CUOO O VE NE PENTIRETE Quello che sembri 
AMARAMENTE, un mucchio di 


non lascerà mai In pace la vostra astri 
seconda meta del livello presenta una 
cannoni che è Impossibile 
oltrepassare senza ricevere qualche 
colpo. Se avete fiducia delle vostre 
capacità aviatorie, potete liberarvi la 
strada con alcuni colpi ben piazzati, 
altrimenti usate una Nova Bomb. 


driller killer 

Questo lestofante usa uno schermo fumogeno 
per Impedirvi (fi mirare bene. Bastate la sezione 

colpite le sfere che girano InmnwdteJ^T. 
perchè riflettono verso di voi I vostri stessi eotoi 
I punti deboli del Driller Killer sono I margini della 
sua base. Una Nova Bomb lanciata 
sezione più bassa. 


NAVE DA GUERRA DI ANDROSS 

Prima di tutto, dirigetevi al lato destro dello schermo e 
inclinate il vostro caccia su di un fianco. In questo modo 
potrete colpire II nemico ed evitare tutti I suol missili. Una 
volta che tutti I bersagli su quel fianco sono stati colpiti, 

spostatevi a sinistra e 
II, fate la stessa cosa. 


STAGE 6 - 
ORBITA DI VENOM 

Non Importa quanto siate tentati di 





Pensate che essere uno dei più grandi e più pagati divi del cinema vi dia 
forse, ma non nel mondo dei videogiochi, dove una montagna di muscoli, 
niente quando si viene trasformati in uno sprite. Impossibile, dite? 



Il bello di un film Interpretato da Arnold Schwarzenegger era che. 
Ano a poco tempo fa, si sapeva esattamente cosa si andava a 
vedere. Niente mielose storie d'amore cariche di Intelligenti 
significati straziatore, né località Idilliache In riva a un fiume dove 
un gruppo di adolescenti cresce imparando la dura verità dei mondo 
In cui viviamo e certamente nessuna scena di n 
No, l'unica cosa che potrebbe lacerarsi quando 
muoiono in un film di Amie, è II loro cervello, uscenao aai retro aena 
loro zucca e rimbalzando sul pavimento come gelatina. E se un 
cuore era straziato si poteva essere certi che attorno ad esso 
c'erano le mani di Schwarzy. Insomma, un ottimo soggetto da 
vldeoglochi. Ora, tutti sappiamo che spesso I divi cambiano il loro 
aspetto con Michael-Jacksoniana periodicità, ma la quantità di 
lifting facciali e mostruose trasformazioni ai quali la versione 
di Arnold Schwarzenegger è stato sottoposto, è 
:e intollerabile. Un minuto prima sembra lui, e il minuto 
dopo, beh.. .ne parleremo fra qualche riga. Avrete forse pensato che 
ottenere un Arnie discretamente realistico non fosse affatto 
difficile; dopo tutto, occorrono solamente dei grossi t 
braccia, preferìbilmente), una pettinatura I 


magari), dell'equipaggiamento da battaglia e un paio di pantaloni In 
pelle. Ma spesso una software house acquista la licenza di un film 
di cassetta senza però sborsare quel pacco di soldi che le permette 
di digitalizzare il protagonista, per cui In molti casi lo sprite 
principale è riconoscibile quanto basta per sapere chi debba 
rappresentare, senza essere troppo somigliante. E se si considera 
che lo stesso Amie esige quantità colossali di denaro per questo 
genere di cose, non è sorprendente che molte delle sue Incarnazioni 
digitali rechino la stessa somiglianza che c'è fra Simon Crosignanl e 
Mei Gibson. 

Con la Psygnosis che ha recentemente distribuito un gioco tratto da 
Last Action Hero, abbiamo pensato che una piccola ricerca sui 
trascorsi vtdeoludlci di Arnold fosse obbligatoria, e infatti eccovela. 
Qui di seguito troverete tutti I giochi Amiga con Amie, assieme alle 
loro controparti di celluloide. E se qualche artista grafico della 
Psygnosis sta leggendo, è auspicabile che divenga consapevole 

8 molti di questi giochi non sono 

riusciti ar' " 



menzionato lo sprite di Amie, quindi adesso parliamo di 
lui, vogliamo? Come abbiamo detto nell'introduzione, 
non si può sbagliare se si possiede un equipaggiamento 
da battaglia, capelli a spazzola e muscoli 
straordinariamente grandi qua e là, e sotto questi 
aspetti pensiamo che il gioco renda un buon servizio ad 
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il diritto di essere ben trattati ovunque andiate? Da qualsiasi parte 
uno sguardo truce e un sostanzioso conto in banca non valgono a 
Leggetevi questo articolo e diteci se non è così! 



SOMIGLIANZA: 5/10 
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SEDETEVI COMODI, 

CHE VI DEVO RACCONTARE... 

Sono molto demoralizzato: nonostante le mie suppliche II signor Jackson non ha volute concretizzare II mio sogno di fare 
una capatina dalle parti di Tokyo , dove si è svolta, dal 26 al 28 agosto, la Jamma, cioè la fiera più Importante del settore. 
Naturalmente sto scherzando, perché ancora non ho avuto tempo di studiare II giapponese... comunque ho una piccola 

I Indiscrezione da darvi: la Capcom ha presentato una nuova versione del mitico Street Fìghter II, sperando così di 
recuperare la leadership In tutto il mondo (secondo le classifiche dì Euroslot, mentre nel mobili cabinati la fa da padrone 
Vlrtua Racing, nelle "schede" ogni paese ha un differente "numero 1", con la novità del 
Punlsher - Capcom - In Germania)! 

Cosa avete detto? Cheppalle?! Mah... forse cambierete idea quando saprete che questo 
SuperSF2 offre la possibilità di giocare In otto persone contemporaneamente, collegando tra 

S loro quattro "schede"!!! 

Lo so, anche a me sembra Incredibile questa notizia, e sono proprio curioso di verificare come 
funzioni il tutto... ma la cosa più Interessante e Incredibile è che pare che la Capcom sla 
Intenzionata ad organizzare un mini-torneo con questo videogioco all'Enada, la tradizionale fiera 
organizzata dalla Sapar che si svolgerà a Roma dal 21 al 24 ottobre. 

1 Contemporaneamente alla mostra romana si svolgeranno altre due manifestazioni: dal 20 al 22 
ottobre la SADA di Barcellona e dal 21 al 23 l'AMOA di Chicago. Chiuderà il mese l'Assoclated 
Lelsure Prevlew, che si svolgerà a Londra II 27 e II 28. 

In attesa di poter provare dal vivo l'ennesimo 
capolavoro made In Capcom ho passato le mie 
vacanze a giocar... ehm... lavorare su Out Runners, 
l'ultima meraviglia della Sega... e a proposito della 

vulcanica casa giapponese, sembra ormai cosa fatta una Jolnt venture con la W 
Industries, la ditta inglese di Leicester che ha inventato II sistema Virtualità 
Sembra proprio che la Sega creda fermamente nella Realtà Virtuale, visto che sta 
progettando un plano per costruire cento parchi a tema (SO nel Giappone e 50 
negli USA), con un Investimento previsto variabile tra 1 10 e I 50 milioni di dollari 
cadauno! 

E II vecchio continente? Per il momento la Sega ha annunciato solo un mega- 
© 
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Investimento di ben 75 milioni di dollari! 

Ma anche altre case si stanno orientando verso II mondo della Realtà Virtuale o comunque delle simulazioni Interattive: è II 
caso della Namco, che ha presentato II suo Galaxian Three-Project Dragoon, un mini-teatro con sei posti a sedere in cui 
slamo Impegnati In una battaglia In pieno stile Guerre Stellari (probabilmente qualcosa che assomiglia a Starbladel): ed è II 
caso di un nuovo sistema americano, slmile al Virtualità che pare cominci ad essere realmente competitivo dal punto di 
vista economico. Quando potrò provarlo vi dirò se è anche glocablle. 

Comunque se proprio volete divertirvi In maniera sfrenata non potete fare altro che prendere un aereo e catapultarvi in 

Giappone: sempre la Namco ed anche la Sony stanno lavorando Intorno a progetti di parchi a tema ad altissima tecnologia, 

e si vocifera che la Paramount abbia In mente addirittura un sistema di Realtà Virtuale Ispirato a Star Trek I 

Questa volta sono stato un po' lungo nella mia Introduzione, ma credo ne valesse la pena; tornando a parlare di questo 

numero di kllled games, dopo la scorpacciata del mese scorso troverete ancora qualche novità In breve 

Poi potrete fare la conoscenza con un altro mito che ha fatto spesso sfracelli nella nostra classifica del punteggi record, 

Michele Fin, emulo del suo concittadino Roberto Piceli!; e se BIT comincia a meditare propositi di abbandonò, c'è chi ha 

già accantonato I sogni dì gloria ed è passato dall'altra parte della barricata: leggetevi l'Intervista a Luca Medaglia e 

scoprirete cosa si deve fare per diventare padroni della sala giochi che frequentate... Per finire ritorna la nostra classifica- 

guida sul punteggi realizzati con I coln-op... ripeto con I coin-op: non mandatemi I vostri record su Amiga e console varie, 

perché non c'entrano niente con questa pagina! 




MAURIZIO "IUR" MICCOLI 
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quest'enneslma simulazione del "gioco più bello del 
mondo” meritasse almeno una citazione. Grand Striker 
viene reclamizzato come un vldeogloco in 3D. ed In 
effetti la visuale di gioco è un po' particolare: Il campo 
infatti viene "Inquadrato” da dietro le porto, con una 
prospettiva leggermente schiacciata. Pare che con I 
tre pulsanti a disposizione si possano effettuare una 
quantità di tecniche, ma questo naturalmente è da 
verificare sul campo. Particolare Interessante è invece 


i ALL PERFECT 
e Fatality si 
jsare ReptH o 


SPIN MASTER 

(DATA IAST 1993 PIR NIO GIO) 

Qualcuno si lamentava che il NeoGeo 
fornisse soltanto giochi della SNK o 
di società satelliti? Eccovi serviti! 














(SEGA 1 993) 

Sempre più scatenato il nostro 
IUR: anche In vacanza non perde 
un colpo, e dopo averci inviato il 
mega-speciale del mese scorso 

novità del prossimo futuro, ha pre- 
parato questa anteprima sull ul- 
timo gioco di guida della Sega! 


impostato or, visto che cosi s 
possono fare duelli spalla a spalla con lo 
stesso modello di macchina, esaltando 
In questa maniera le capacità del pilota. 


OutRunners 










ARCADE 


HIGHSCORES 



ART OF FIGHTING (RYO) 

656.300 Federico Fioraste (KEN), 

Adreno (CT) 

BUCKY 0' MARE 

52.500 Federico Fioraste (KEN), Adreno (CT) 

CHARIOT 

2.451.900 Luce Oossene (DOX), Milano 
DON'T FULL 

9.891.780 Maurizio Miccoli (IUR), Milano 

FATAI FURY (ANDY) 

606.500 Federico Floreste (KEN), 

Adreno (CT) 

HIATED BARREI 

136.740 Andrea Ignelzl (AND), Qellerate (VA) 

MORTAI KOMBAT 

8.243.000 Pequlto Diaspro (KTA), Verona 

RAINBOW ISLAND 

50.250.550 Matteo Rota (MAT). Bergamo 
SPLATTERHOUSE 

643.600 Andrea Salzi (), Arezzo 
SUZUKA S HOURS (SINGOLO) 

2 36"70 Maurizio Miccoli (IUR), Milano 
WORLD HEROES IFUUMA) 

1.401.200 Federico Fioraste (KEN), 

Adrano (CT) 

WORLD HEROES (RASPUTIN) 

970.800 Luca Plrondlnl (AXE). Reggio Emilia 

WORLD RALLY 

71.672 Andrea Bettinelli (MYA). 

Gallarate (VA) 

FLIPPER TWILIGHT ZONE 

1.490.150.500 Mario Manzini (MNZ), 
Gallarate (VA) 

FLIPPER WHITE WATER 

2.077.380.440 Massellano Federico (FED), 
Gallarate (VA) 

SF2CE 

(BALROG) 

905.100 Leandro Domenicale (LEO). 

Vili afranca Padovana (PO); 

896.500 Federico Fioraste (KEN). 

Adrano (CT); 

870.400 Enrico Costar! (ENR), Milano 


(KEN). Adrano (CT); 

1.413.700 Giovanni De Francesco (iOE), 
Firenze; 

1.410.900 (ALL PERFECT) Danilo Posanzlnl 
(), Ancona; 

1.299.300 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PO); 

935.400 Marco Peschiera (MAC). 
Casalmaggl ora (CR) 

(RUNICA) 

1.615.700 (ALL PERFECT) Danilo Posanzlnl 

1.583.300 (ALL PERFECT) Federico Fioretta 
(KEN). Adrano (CT); 

1.283.000 Alexander Toth (BB ), Milano; 

1.237.900 Enrico Cestari (ENR). Milano; 

1.192.300 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD) 

(CHUN LI) 

1.344.600 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD) 

(DHALSIM) 

1.412.800 (ALL PERFECT) Danilo Posanzlnl 

1.183.400 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD) 

(GUILE) 

1301.200 Federico Fioretta (KEN). 

Adrano (CT); 

1.251700 Leandro Domenicale (LEO), 
Vlllafranca Padovana (PD) 

(HONDA) 

1396.500 (ALL PERFECT) Federico Fioretta 
(KEN). Adrano (CT); 

1378.800 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD) 

(KEN) 

1579.300 (ALL PERFECT) Federico Fioretta 
(KEN). Adrano (CT); 


1295.400 Fabrizio Bini (FAB), Roma; 

1279.300 Giovanni De Francesco (JOE), 
Firenze; 

1259.400 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD); 

1030.000 Massimiliano Cavaliere (DUX). 
Treviso; 

990.400 Igor Sciolta (MNW), 

San Benigno (TO) 

(RYU) 

1569.200 (ALL PERFECT) Danilo Posanzlnl 
(). Ancona; 

1301200 Federico Fioretta (KEN). 

Adrano (CT); 

1297.000 Michele Montanari (MIC), 

1.293.500 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD); 

1.231.800 Giovanni De Francesco (JOE), 
Firenze; 

1.110.800 Paolo Giorgi (POL), Pavia 
(SAGAT) 

1710.000 (ALL PERFECT) Danilo Posanzlnl 
(), Ancona; 

1623.300 (AU PERFECT) Federico nomata 
(KEN). Adrano (CT); 

1.207.300 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD); 

1.193.600 Enrico Cestari (ENR), Milano 

(VIGA) 

1392.200 Federico Fioretta (KEN). 

Adrano (CT); 

1361.200 Sergio Tettlnl (ASW). Firenze; 

1195.400 Andrea Giampieri (ZAK). 

Sirolo (AN); 

1.170.200 Sabrina Tavazza (SAB). Pavia; 

1.150.000 Marco Peschiera (MAC). 
Casalmaggiore (CR); 

1.094.700 Gianluca Panucclo (RKG), Reggio 
Calabria; 

1.070.000 Fabrizio nilppi (), Ostia Udo (RM) 

1012.600 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD); 

963.400 Giuseppe Conti (GGG), Uvomo; 

920.900 Nicola Curalo (DRU). Vasto (CH); 

912.800 Simone Valerlo (NSP). Riva presso 
Chlerl (TO) 

(ZANGIEF) 

1.583.400 (AU PERFECT) Danilo Posanzlnl 
(). Ancona; 

1582.900 (AU PERFECT) Federico Fioretta 
(KEN). Adrano (CT); 

1416.800 Antonio Landa (RIP). Udine; 

1003.800 Leandro Domenicale (LEO). 
Vlllafranca Padovana (PD) 


SF2CETURB0 


(BUON) 

1.586.200 (AU PERFECT) Federico Fioretta 


J.600 Moreno Catalogno (MOR), Torino 




SISTEL ELETTRONICA 

Viale Fulvio Testi, 12 - 20125 MILANO - I 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
PROGRAMMI ORIGINALI 
PREZZI VALIDI SINO ESAURIMENTO DELLE SCORTE 






TEL 02/69006361 
FAX 02/66803390 


ORDINI ANCHE VIA FAX 
EVASIONE ORDINI IN 48 ORE 


PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARVI I DIPUICnCTC II ^ATAI OPO 
TUTTI I PRODOTTI DA NOI COMMERCIALIZZATI | rlIV^niCUt IC IL LrM I MLLHjL/ 
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COMMODORE POINT SOFT CENTER 


Importazione diretta Video Giochi: 

SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE • GAME BOY • LYNX • AMIGA • IBM • C64 


Consolle: 

SUPER NINTENDO • SEGA MEGA DRIVE • GAME BOY • LYNX 
PC Compatibili: IL TUO COMPUTER SU MISURA QUALSIASI CONFIGURAZIONE 
GARANZIA 18 MESI 
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munito di drive, che mi avevano regalato a Natale 1987. 

Quali erano I tuoi giochi proferiti? 

Michele: Track & Fleld e In generale I giochi sportivi, di guida e gli 
shoot em up. 

Quindi hai passato anche tu qualche nottata insonne... 

Michele: A quel tempi la giornata standard era: studio veloce dopo 
pranzo, anche perché seguivo abbastanza le lezioni, per cui avevo già 
una preparazione di base, poi sala giochi verso le 16-16.30 e C64 


Mentre Invece adesso tl stai dedicando ai flipper, vero? 
Michele: Ormai sono sempre più rari I vldeoglochl degni di essere 
giocati, ragion per cui da circa un anno dedico molto più tempo al 
flipper e devo dire che In questo periodo c'è stato un miglioramento 
tecnico notevole... 


Intendi da parte tua o nel flipper stessi? 

Michele: Entrambe le cose, anche se non penso certo di 
diventato un campione... 



faceva un sacco di record e che ogni tanto intrawedevo In sala 
giochi... sto parlando di Roberto Piceli!! Così cominciai ad impegnarmi 
per fare IL RECORD, e II primo gioco in cui ottenni buoni risultati fu 
Out Run, Il mio preferito. 





Stefano 
cercava di 


impegnarsi ad 
Out Run... 


scoperto II tuo 
segreto": Il 


ìiìml m 'm 



Michele: Non è una vera e propria passione: ho cominciato a giocarlo 
circa tre anni fa, perché ormai I vldeoglochl buoni cominciavano a 
diminuire e la mia "compagnia" cercava nuovi Interessi. MI place, ma 
non aspiro a diventare un giocatore professionista. 


I~ ECCO LA CLASSIFICA DEI C0IN-0P~1 
I PREFERITI DA BIT I 


1 1») OUT RUN 
2») SUPER HANG-ON 
3*) HYPER SPORTS 

1 4») HYPER OLYMPIC 
5») STAR FORCE 
6») GHOSTS N' 

■ GOBLINS 


7») CHASE H.Q. _ 

8») SUPER MONACO 
G.P. ■ 

9») RAINBOW ISLAND . 
10“ ) COMBAT SCHOOL I 
11») PAC LAND 1 

12») CIRCUS CHARUE | 


Per essere un tipo timido ed Introverso direi che Michele si è 
dimostrato fin troppo loquace. Per finire mi racconta che I suol 
interessi sono abbastanza normali: gli place l'automobilismo In 
generale e la Formula 1 In particolare (è un tifoso della Ferrari e di 
Alesi In particolare), di cui apprezza la velocità, anche se forse 
preferisce I rally. In cui risalta maggiormente la tecnica e l'abilità del 
pilota. Apprezza la musica rock Italiana e in genere la musica Italiana, 
perché dà molta importanza al testo: gli place Ugabue e II genere 
demenziale perché non tratta I sditi temi, ma sotto sotto toccano 
qualche tasto... Michele non disdegna nemmeno le uscite serali In 
feste, sagre e discoteche, anche se in quest'ultimo vorrebbe più zone 
isolate. In cui la musica sla più bassa e quindi sla possibile 
chiacchierare un po'... 
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...NON CE 1 PARAGONE! 
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ATLANTIDE 

COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOOAMES - ACCESSORI 

Tel+Fax 0362/354879 

'Jh Scartili della Libertà. 14 20034 GASSANO IMI) 

diario 930-1 230 15.00-1930 fCWuso LUNEDÌ' MATTINA) 

SELEZIONE NOVITÀ' PER VIDEOTECHE. 


fa queste mese siamo presenti sui mercato con un sacco di novità per fa 
fa ia Mostra console e, come ai solito, ci divideremo in quattro nella speranza fa 
fa di accontentar® tutti. Un ringraziamento speciale è senz'altro per Uoi che. 

A sempre più numerosi da tutta Italia, avete scelto noi per i vostri acquisti. 
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DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di 
Dvlan Dog e del Mondo di Martin 
Mystère 

Avventure e supplementi 
per Dylan Dog : 

Alta società, Schermo dell’Arbitro, 
Richiamo dall’Inferno, Attraverso le 
linee. Labirinti di paura 
Serie ( ÌURPS : 

GURPS Set base, GURPS Fantasv, 
GURPS Conan, GURPS Magie- 
Serie Vampiri: 

Vampiri: la Masquerade, 

Cenere alla cenere 
In preparazione : 

GURPS Cyberpunk, 

Chicago by night 

DaS Production 
Via Giusti 15 a/b 
50121 Firenze 

D è s 

Production 



I Giochi dei Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying, Boardgame, 
Miniature, Accessori, 
Dadi e Riviste 
Prenotate il nuovo, 
gigantesco 
catalogo ’93/’94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 


I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore 15b 
37181 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/8011659 



I Giochi dei Grandi 





BOARD 


Guidati dal Principe eletto tra gli Anziani I I 
vampiri moderni vivono la loro perdita di 1 
umanità In maniera tragica. Amondo, 
lottando per il potere, sfuggendo al pochi 
umani che hanno squarciato II volo del loro 
segreto queste anime dannate consumano J 
la loro esistenza alla ricerca del j 

GOLCONDA. E se por caso aveste ancora 1 
alcuni dubbi sappiate che II successo di 
questo gioco è stato tale che ò disponibile . - 


In Inglese anche un ulteriore serie de 
potrete calarvi, addirittura, nel panni 


P.S:ln INGLESE è anche disponibile una 
variante sul tema che vi permetterà di 
giocare DAL VIVO I Titolo di questo 
capolavoro è MIND'S EYE THEATRE:THE 
MASQUERADE. 

Credetemi è ASSOLUTAMENTE fantastico 
lllllll 

I ragazzi della WHITE WOLF sono stati del 
veri maestri nel creare un regolamento 
brillante che In maniera cstromamonte 
teatrale vi permetterà di ricreare scontri, 
dispute e ogni altra sfida cho 
generalmente viene risolta da un tiro di 
dado, senza l'ausilio di NULLA tranne la. i 
vostra fantasia! Provare por credere. " 
Chiaramente all'Interno à compresa anche 
la tabella per la conversione del 
personaggi del roleplayng classico In qtnlll 
di questo sistema. Per Ingolosirvi 
ulteriormente aggiungerò solamente che 
nella confezione sono state Inserite due 
capsule per simulare II sangue, un I 
crocifisso Insolito e la consueta dentiere 
da vampiro!!! Cosa volete di più ?!! \ 


QUATTRO MINUTI A 
MEZZANOTTI 


F DITO IN ITAIIA DA STRATtlIBRI V 
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una serata e lasciano sempre soddisfatti I 
giocatori che trovano molto semplice 
Interpretare ruoli oramai classici. 
Imperdibile, come I due moduli precedenti! 


E TANTO PER NON CAMBIARE 
ARGOMENTO. ECCO A VOI: 




GAME S WORKSHOP 



EDITO DA GAMES WORKSHOP 


Questa ulteriore espansione, oltre a forni.!» 
gli spaccati delle navi precedentemente 
inserite nella scatola base trasforma II 
sistema in aeronavale, grazie 
all'Introduzione delle cavalcature alate 
fantastiche classiche (draghi, grifoni, 
pagasi ecc). 

Mostri morlnl e creature mitologiche 
fanno, Inoltre, la loro comparsa, 
classificando MAN O WAR come II miglior 
gioco fantasy navale mal prodotto! Degno 
di nota di merito è II consueto rango di 
nuove miniature che accompagna l'uscita 
di questi supplementi. Come al solito la 
qualità é Incredibile: in ogni confezione di 
navi, ad esemplo, vengono Incluse, 
stampate a colori, le vele che prevedono I 
fregi della flotta In oggetto. Insomma II 
meglio del meglio! 

Cari ammiragli ora la parola 6 lasciata a 
voi, non deludeteci! 
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/n/JRPIES 


PRESENTA 


(2) FUNZIONA SU OUAL SIASI I V COLOR 

(3) TRASMFTTE NEL RAGGIO DI A METRI 

(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTFHIF |l 

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 M'AMMi 

(6) COMPATIBILE ANCHE CON I GIOCHI NINTENDO 

(7) IDEALE IN OUALSIASI SITUA/IONF W 

(8) FACILMENTE TRASPORTAR!! F 

(91 INCORPORA UN SUPER JOYSTICK 
(10) PREDISPOSTA PER I USO CON MONKOH^B 
(11 (PRESE ESTERNE PER AL IMENI A7IONF I iSTTRICA 
SECONDO JOYSTICK F PISTOI A 


La più piccola e leggera console videogioco a colori del mondo 
che funziona anche senza nessun filo di collegamento. 


li 

ÀI 

m 
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IL NUOVISSIMO VIDEOGAME INTERATTIVO 


GLI SKUNKS INVADONO LE EDICOLE... 
COMBATTILI CON I TIME RUNNERS 



FABBRI EDITORI 


Gli Skunks, perfidi Cybors prove- 
nienti dal futuro vi piombano .n 
casa e vi proiettano in un'avventura 
ai confini del tempo (anche oltre). 
In compasnia dei fantastici prota- 
gonisti, Max, Jessica e Lucas, do- 
vrete togliervi dai pasticci e. ..por- 
tare a casa la pelle! Come? Usate il 
pensiero interattivo e ci riuscirete. 
La prima avventura “La porta del 
tempo" vi aspetta in edicola. 


ma se vuoi 
puoi giocare 
in inglese, 
francese, 
tedesco 
e spagnolo. 


VERSIONE 


GRAFICA: realistica, digitalizzata, 
"rendering - realtà virtuale", scher- 
mate dipinte a mano. 

AUDIO: PC Speaker anche senza 
scheda. Supporta scheda audio 
AD Lib Soundblaster e Sound- 
blaster prò (versione PC) 
INTERATTIVITÀ: mouse, tastiera e 
joystick 

TUTTO IN ITALIANO 


VERSIONE PC 


Partecipa 
al grande 
concorso IBM 


Vinci 5 

computer PS/1 
Multimedia 




